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	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. SELİN BAYRAK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152111005
	DERSİN ADI
	 PHYSICS I


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	1
	3
	0
	3
	3
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Ölçüm; vektörler; bir boyutta hareket; iki ve üç boyutta hareket; parçacık dinamiği I; parçacık dinamiği II; iş ve enerji; enerjinin korunumu; parçacık sistemlerinin dinamiği; çarpışma; dönme kinematiği ve dinamiği; katı cisimlerin dengesi; kütle çekimi; salınımlar.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilere Newton mekaniği ve korunum yasaları hakkında temel bilgileri sağlamak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Fiziksel sistemlerdeki problemleri tanımlayabilme, formüle edebilme ve analitik olarak çözebilme; genel olarak problem çözme yeteneğini geliştirmek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Vektörel ve skaler büyüklükleri tanıma.2. Fiziksel sistemlerdeki problemleri tanımlama, formüle etme ve analitik olarak çözme.3. Doğa olaylarını açıklayabilme ve çözümleme.4. Kazanılan bilgileri ilişkilendirebilme, verileri analiz edebilme ve değerlendirebilme.5. Temel bilimlere ilişkin kazanılan bilgileri uygulama ve disiplinler arası alanlara bağlayabilme.6. Edinilen bilgileri direk olarak teknoloji ve endüstri ile ilişkilendirme ve uygulama becerisi.7. Mühendislik uygulamaları için gerekli teknik ve becerileri kullanabilme."

	TEMEL DERS KİTABI
	 "1. Halliday, D., Resnick, R., and  Walker, J. (2008).  Fundamentals of Physics (8th Edition). John Wiley & Sons, Inc.2. Serway, R.A., Beichner, R.J., Physics For Scientists and Engineers with Modern Physics (2007),  Harcourt College Publishers."

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1. Young, H.D, Freedman, R.A. (2006). University Physics Volume1 (12th Edition). Pearson/Addison Wesley 2.Ohanian, H.C. (1989).  Physics (2nd Edition) New York:  W.W. Norton & Company, Inc.3.Giancoli, D.C. (2004).  Physics: Principles with Applications (6th Edition). Pearson Education Inc."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	




	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Vektörler

	2
	 Bir boyutta kinematik

	3
	 İki ve üç boyutta kinematik

	4
	 Dinamikler ? Newton Yasası

	5
	 Dinamikler ? Kuvvetler ve hareket denkleminin çözümü

	6
	 İş - Enerji

	7
	 Enerjinin korunumu

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Gravitasyon(Kütle çekimi)

	11
	 Parçacık sistemleri

	12
	 Çarpışmalar

	13
	 Katı cisim kinematiği ve dinamiği

	14
	 Salınımlar

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Arş. Gör. Dr. SELÇUK TEMİZ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152111006
	DERSİN ADI
	 PHYSICS I LAB


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	1
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (UYGULAMA)
	1
	10

	
	UYGULAMA
	1
	10

	
	UYGULAMA
	1
	10

	
	UYGULAMA
	1
	10

	
	
	
	0

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Ölçme; eğik atış; Newton?un II. hareket yasası; eylemsizlik momenti;  spiral yay; viskozite; Arşimet prensibi.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencinin Newton mekaniği ile ilgili temel kavram ve prensiplere bakışını deneysel incelemelerle güçlendirmek ve el becerisini artırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Gözlemsel ve analitik yeteneklerini arttırma.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Gözlemsel ve analitik yetenekleri artırma.2. Nitelik ve nicelik sorgulamanın önemini kavrama.3. Fizik merakını geliştirme.4. Ekip çalışması yeteneklerini geliştirme.5. Yaygın aletlerle ölçüm yapma.6. Fiziksel olayların objektif olarak gözlemlerini yapma.7. Gözlem ve veriye dayalı sonuçlardan yorum çıkarma.8. Grafik, tablo ve istatistikleri kullanarak niceliksel bilgileri analiz etme.9. Gözlemsel hataların nicelik ve nitelik tartışmalarını yürütme.10. Laboratuar raporu hazırlama."

	TEMEL DERS KİTABI
	 "Fizik I Deneyleri. Eskişehir:  Eskişehir Osmangazi Üniversitesi YayınlarıYrd.Doç.Dr. Sertaç Eroğlu, Dr. Murat Kellegöz, Dr. Gökhan Kılıç, Halil Yasin Adıyaman."

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1. Ohanian, H.C. (1989).  Physics (2nd Edition) New York:  W.W. Norton & Company, Inc.2.Giancoli, D.C. (2004).  Physics: Principles with Applications (6th Edition). Pearson Education Inc."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	

	2
	

	3
	 Laboratuar tanıtımı

	4
	 Ölçme

	5
	 Eğik Atış

	6
	 Newtonun II. hareket yasası

	7
	 Eylemsizlik momenti

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Spiral yay

	11
	 Vizkozite

	12
	 Arşimet prensibi

	13
	

	14
	

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Arş. Gör. Dr. ERKAN İLİK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



DERSİN KODU: 152111011         DERSİN ADI: INTRODUCTION TO PROGRAMMING LAB 
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ

	Güz
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU ( x)  SEÇMELİ (  )

	Dersin kredisini (kredisiz derslerde haftalık saatini) aşağıya işleyiniz (Gerekli görüyorsanız paylaştırınız.).

	Matematik ve Temel Bilimler
	Mesleki Konular [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Genel Eğitim
	Sosyal

	
	                     3
	
	

	ÖLÇME- DEĞERLENDİRME ETKİNLİKLERİ
	TEORİK- UYGULAMALI DERSLER
	LABORATUVAR DERSLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	
	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	
	Deneyin Yapılışı
	
	

	
	Ödev
	1
	15
	Rapor
	
	

	
	Proje
	1
	15
	Rapor Sözlüsü
	
	

	
	Diğer (Uygulama)
	1
	70
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	
	
	
	
	

	MAZERET SINAVI (Sözlü/Yazılı)
	
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	Yok

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Bu ders C programlama dilini kullanarak program yazma pratiğini kazandırır. Öğrenciler bir program yapısının nasıl tasarlandığını ve döngüler, kararlar ve işlevler içeren basit uygulamalar tasarlamayı öğrenirler.

	DERSİN AMAÇLARI
	Yüksek seviyeli programlama ortamında, C dili ile yapısal programlama, değişkenler, ifadeler ve ilk değer atamaları, fonksiyonların çağrılması, prototipler ve başlık dosyaları, diziler ve işaretçilerin öğretilmesini kapsar.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Yazılım geliştirebilme becerisini kazanır. Yazılım geliştiricileri ile iletişimi kolaylaştırmak için kavram ve terminolojiyi tanır. Basit kodları okumak, takip etmek ve anlama becerisini geliştirir. Ayrıca basit problemler için programlama kodunun nasıl yazılacağı, test edileceği ve hataları nasıl ayıklayacağını anlar. Kendi kişisel yeteneklerini sınayarak yazılım geliştirici olarak kariyerine devam edip etmeyeceğini fark eder.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	Bilgisayar sistemini ve kritik parçalarını tanımlayabilir.
Yazılım geliştirme süreçlerini, kritik adımları ve programlamanın bunun neresinde yer aldığını tanımlayabilir.
Modern programlama dillerinin ortak özelliklerini ve farklılıklarını tanımlayabilir.
Bir problemi çözebilmek için programlamanın katkısını belirler

	TEMEL DERS KİTABI
	H.M. Deitel, P.J. Deitel, I. Pohl, C: How To Program, 2013.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Ders Föyleri ve slaytlar.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Visual Studio 2013 veya sonrası, projeksiyon





ESOGU MMF Bilgisayar Mühendisliği Bölümü © 2019

	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Laboratuvar tanıtımı ve programlamaya giriş

	2
	C programlama ve C derleyici yapısının kullanılması ve uygulaması

	3
	Yapısal program geliştirme ve algoritma oluşturma uygulaması

	4
	Kontrol Yapıları (If, If-Else, Switch-Case) uygulaması

	5
	Kontrol Yapıları (Break-continue, atama, arttırma ve azaltma operatörleri uygulaması

	6
	Program kontrol ve döngü uygulaması

	7
	Program kontrol ve döngü uygulaması

	8
	Ara sınav

	9
	Fonksiyon uygulaması

	10
	Özyinelemeli fonksiyonlar uygulaması

	11
	Dizi uygulaması

	12
	Dizi ve fonksiyon kullanımı uygulaması

	13
	Çok boyutlu dizi uygulaması

	14,15
	Yarıyıl sonu sınavı





	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve temel mühendislik konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	
	
	
	x

	2
	Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi.
	x
	
	
	

	3
	Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	
	
	
	x

	4
	Mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi.
	x
	
	
	

	5
	Bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
	
	
	x
	

	6
	Disiplin içi ve çok disiplinli gruplarda etkin biçimde çalışabilme becerisi.
	
	
	
	x

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi ve en az bir yabancı dil bilgisi.
	
	
	
	x

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi.
	
	
	
	x

	9
	Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	
	
	
	x

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık.
	
	
	
	x

	11
	 Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık.
	
	
	
	x



Dersin program çıktılarına katkısı hakkında değerlendirme için:
4: Çok    3: Orta    2: Az    1: Yok

	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. YILDIRAY ANAGUN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152111012
	DERSİN ADI
	 INTRODUCTION TO COMPUTER ENGINEERING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	1
	2
	0
	2
	3
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	2
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (TEST)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	TEST
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Temel bilgisayar donanımı, bilgisayarların çalışma prensibi, yazılım geliştirme, algoritma geliştirme, mesleki etik.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin temel amacı bilgisayar donanımı bileşenleri, yazılım ve algoritma akış şemaları hakkında temel bilgi vermektir. Ayrıca, meslek etiği ile ilgili temel bilgisayar bilgilerinin yanı sıra bilgi de düşünülecektir. Bilgisayar mühendisleri tarafından uyulması gereken ilkeler incelenecektir. Etik kavramları ve kuramları, mesleki etik, mesleki davranış, sorumluluk, gizlilik, veri koruma, fikri mülkiyet hakları, telif hakları, patentler, lisans sözleşmeleri, siber suçlar, bilgi teknolojisinin sosyal etkileri de derste ele alınacaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Sorunları çözmek, eleştirel düşünmek, mesleki ahlakı algılamak ve uygulamak için etkili yaklaşımlar geliştirmek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Temel bilgisayar donanım ve yazılımlarını anlama. Temel bilgisayar uygulamalarını kullanma. Algoritmalar tasarlayarak problem çözme. Mesleki davranış kuralları ile ilgili teknolojiyi bilir. Yasal düzenlemeleri bildiğiniz bir suç hakkında bilgi.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Herman T. Tavani, "Ethics & Technology: Ethical Issues in an Age of Information and Communication Technology", Wiley, 2007, ISBN 0-471-99803-6.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, projektör.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Bilgi teknolojisinin temel kavramları, bilgi toplumu.

	2
	 Bilgisayar organizasyonu, bilgisayar donanımı, giriş-çıkış cihazları, hafıza ve diğer donanımlar.

	3
	 Yazılım, bileşenler, programlama ve işletim sistemi.

	4
	 İşletim sistemleri ve türleri, işletim sisteminin temel görevleri, işletim sistemini kullanır.

	5
	 Ofis programlarının ortak öğeleri ve yazılımlar, menüler, kısayollar, uygulamalar ve daha birçok çalışma.

	6
	 Sunum programları ve temel özelliklerin kullanımı.

	7
	 Internets altyapısı, bilgisayarlar arası iletişim, temel kavramlar.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Bilgisayar ağları, temel kavramlar ve tanımları, bileşenleri ve bilgisayar ağları türleri.

	11
	 Veritabanı, temel kavramlar, veritabanı kullanımı.

	12
	 Bilgisayar, algoritma ve akış şemalarını kullanarak problem çözme.

	13
	 Sistem analizi ve tasarımı, bilgi sistemleri.

	14
	 Mesleki etik, sorumluluk, gizlilik ve veri koruma vb.

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. EYYÜP GÜLBANDILAR  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152111013
	DERSİN ADI
	 ADVANCED READING AND WRITING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	1
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (TEST)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	TEST
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Okuma ve Yazma alıştırmaları

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilerin okuduklarını anlayıp, düşüncelerini yazıya dökebilme yeteneğini kazanma- geliştirme

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Dil Öğrenme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Öğrencilerin ileri düzeydeki okuma parçalarını anlayabilir. Öğrenciler ileri düzeydeki okuma parçalarını özetleyebilir. Öğrenciler akademik yazma kurallarını bilir. Öğrenciler akademik yazıları ögelerini ayırabilir. Öğrenciler akademik yazı yazabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 North Star

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Yok

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Kitap





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 North Star 1

	2
	 North Star 2

	3
	 North Star 3

	4
	 North Star 4

	5
	 North Star 5

	6
	 North Star 6

	7
	 North Star 7

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 North Star 8

	11
	 The Hard Drive

	12
	 How Bluetooth operoter

	13
	 Computers & systems

	14
	 What is ftp?

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Okutman NURTEN ÇELİKKOL BERK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152111017
	DERSİN ADI
	 CALCULUS I


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	1
	4
	0
	4
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	4
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	50

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Fonksiyonlar, grafikler, paraboller, limit kuralları, süreklilik, türevler, grafik çizimleri, Taylor polinomları, toplamalar, alanlar, belirli integraller, belirsiz integraller, hacimler, yüzey alanları, moment, parametrik eğriler, kutupsal koordinat sistemi.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilerin ileriki yıllarda karşılaşabileceği matematiksel problemlerin analizi ve çözümü için gerekli matematiksel altyapının verilmesi.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrenciler gelecek yarıyıllardaki  diğer mühendislik derslerinde gerekli olacak tek değişkenli fonksiyonların limit, türev ve integral özelliklerini kullanmayı ve yorumlamayı öğreneceklerdir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Limit, süreklilik, türev, integral gibi temel matematiksel  kavramları uygulama becerisi kazanmak

	TEMEL DERS KİTABI
	 Calculus, A Complete Course-Fifth Edition, Robert A. Adams, Addison-Wesley, 2001

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1) Calculus and Analytic Geometry, 9th Edition, G. B. Thomas,Jr., R. L. Finney, Addison-Wesley, 1998.2) Calculus the Maple Way, Robert B. Israel, Addison-Wesley, 2000.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş, gerçek sayılar, Kartezyen koordinat sistemi

	2
	 Fonksiyonlar, daireler, paraboller, elipsler

	3
	 Fonksiyonların limitleri, limit kuralları, süreklilik

	4
	 Teğet çizgileri, türevler, türev kuralları, zincir kuralı

	5
	 Trigonometrik fonksiyonların türevleri, ortalama değer teoremi

	6
	 Uç değerler, içbükeylik, grafik çizimleri

	7
	 Doğrusal yaklaşımlar, Taylor polinomları

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Toplamalar, Alanlar, belirli integraller, integrallerin özellikleri

	11
	 Integral yöntemleri: Yerine yerleştirme metodu, düz bölgelerin alanları

	12
	 Rasyonel fonksiyonlar, belirsiz integraller, yaklaşık integral hesap metotları

	13
	 Hacimler, yüzey alanları, ark uzunlukları, moment

	14
	 Koniler, Parametrik eğriler, kutupsal koordinat sistemi

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. DURSUN ESER  
	Tarih: 10/08/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



DERSİN KODU: 152112007 	                        DERSİN ADI:  ENGINEERING GRAPHICS
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ

	Güz
	1
	2
	2
	3
	ZORUNLU ( x)  SEÇMELİ (  )

	Dersin kredisini (kredisiz derslerde haftalık saatini) aşağıya işleyiniz (Gerekli görüyorsanız paylaştırınız.).

	Matematik ve Temel Bilimler
	Mesleki Konular [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Genel Eğitim
	Sosyal

	2
	                     ( )
	
	

	ÖLÇME- DEĞERLENDİRME ETKİNLİKLERİ
	TEORİK- UYGULAMALI DERSLER
	LABORATUVAR DERSLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	1
	40
	Kısa Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	-
	
	Deneyin Yapılışı
	
	

	
	Ödev
	-
	
	Rapor
	
	

	
	Proje
	-
	
	Rapor Sözlüsü
	
	

	
	Diğer (………)
	
	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	60
	
	
	

	MAZERET SINAVI (Sözlü/Yazılı)
	Yazılı
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	Yok

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Teknik çizim, bilgisayar destekli çizim ve tasarım.

	DERSİN AMAÇLARI
	Bilgisayar destekli tasarım ve çizim konularındaki temel unsurları öğrenciye öğretmek, iki boyutlu ve üç boyutlu projeleri AutoCAD kullanarak bilgisayar ortamında çizmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Nesnelerin birden fazla görünüşünü düşünebilmek, nesnelerin görünüşlerini çizmek ve resmetmek. 2-boyutlu ve 3-boyutlu çizimler için AutoCAD ya da diğer CAD yazılımlarını etkili olarak kullanmak, resmetme tekniklerini; iletişim, görselleştirme, kritik düşünme ve problem çözme aracı olarak kullanabilmek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	Teknik çizim temellerini anlamak. Teknik çizimle ilgili standartları bilmek. AutoCAD kullanarak teknik çizim oluşturmak. Modelleme yapmak. Teknik çizim projesi geliştirmek.

	TEMEL DERS KİTABI
	Omura G., “Herkes için AutoCAD 2007 ve AutoCAD LT 2007”, 2007, ISBN: 9752978461

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Ders dökümanları ve slaytlar.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	AutoCAD 2013 veya sonrası, bilgisayar, projeksiyon cihazı.



















	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Çoklu görünüş çizme.

	2
	Dikey, kesit, and rastgele görünüşler.

	3
	İzdüşümler.

	4
	İleri seviye çizimler.

	5
	Çizim standartları, ölçülendirme, tolerans and sabitler.

	6
	Bilgisayar destekli tasarım (BDT) Nedir?

	7
	BDT programlarının özellikleri

	8
	Ara sınav

	9
	AutoCAD’ in çalıştırılması, AutoCAD ekranı, giriş penceresi.

	10
	Araç çubukları, büyütme işlemleri, AutoCAD komutları, koordinatlar.

	11
	Katman işlemleri, katmanların oluşturulması, katmanlara nesne atanması, katmanların genel kontrolleri.

	12
	Ölçülendirme, yazı işlemleri, blok işlemleri.

	13
	Üç-boyutlu modelleme, tel-kafes modelleme, yüzey modelleme, katı modelleme.

	14,15
	Yarıyıl sonu sınavı





	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Bilgisayar mühendisliği, matematik ve fen bilimleri ile ilgili konularında yeterli bilgi birikimi;  bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	x
	
	
	

	2
	Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi
	
	
	x
	

	3
	Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	
	
	
	x

	4
	Mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi; bilişim teknolojilerini etkin bir şekilde kullanma becerisi
	x
	
	
	

	5
	Bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi
	
	
	
	x

	6
	Disiplin içi ve çok disiplinli takımlarda etkin biçimde çalışabilme becerisi; bireysel çalışma becerisi, takımla uyumlu bireysel çalışma becerisi
	
	
	
	x

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi; en az bir yabancı dil bilgisi
	
	
	
	x

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	
	
	
	x

	9
	Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	
	
	
	x

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	
	
	
	x

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	
	
	
	x



Dersin program çıktılarına katkısı hakkında değerlendirme için:
4:Yüksek,  3:Orta,  2: Az,   1:Yok

	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 10/08/2015

	İmza:
	





ESOGU MMF Bilgisayar Mühendisliği Bölümü © 2019
T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



DERSİN KODU: 152111019                  DERSİN ADI: INTRODUCTION TO PROGRAMMING  
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ

	Güz
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( x)  SEÇMELİ (  )

	Dersin kredisini (kredisiz derslerde haftalık saatini) aşağıya işleyiniz (Gerekli görüyorsanız paylaştırınız.).

	Matematik ve Temel Bilimler
	Mesleki Konular [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Genel Eğitim
	Sosyal

	
	                     3
	
	

	ÖLÇME- DEĞERLENDİRME ETKİNLİKLERİ
	TEORİK- UYGULAMALI DERSLER
	LABORATUVAR DERSLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	1
	40
	Kısa Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	
	Deneyin Yapılışı
	
	

	
	Ödev
	
	
	Rapor
	
	

	
	Proje
	
	
	Rapor Sözlüsü
	
	

	
	Diğer (Uygulama)
	
	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	60
	
	
	

	MAZERET SINAVI (Sözlü/Yazılı)
	Yazılı
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	Yok

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Çok kullanılan sayı sistemleri ve aralarındaki dönüşümler, ikili aritmetik, C programlama dilinde veri tipleri, veri tanımlama, fonksiyonlar, C-program akışı, derleyicilerin kullanımı, operatörler, bazı diğer anahtar kelimeler, koşullu dallanmalar, döngüler, diziler karakter dizileri ve standart kütüphanedeki bazı giriş/çıkış fonksiyonları.

	DERSİN AMAÇLARI
	Öğrencinin C-programlama diline giriş yapmasını sağlamak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Bu dersi alan öğrenciler programlama kavramını öğrenecekler, C-programlama dilini kullanmaya başlayacaklardır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	Öğrenciler programlama araçlarını etkili şekilde kullanabilirler. C-programlama dilini basit projeler oluşturmak ve programlar yazmak için kullanabilirler. Basit problemleri çözmek için basit algoritmalar ve yöntemler oluşturma becerisi kazanır.

	TEMEL DERS KİTABI
	H.M. Deitel, P.J. Deitel, I. Pohl, C: How To Program, 2013.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Ders Föyleri, slaytlar, internet kaynakları.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Visual Studio 2013 veya sonrası, projeksiyon





ESOGU MMF Bilgisayar Mühendisliği Bölümü © 2019

	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Programlamaya Giriş

	2
	C programlama ve C derleyici yapısı

	3
	Yapısal program geliştirme ve algoritma oluşturma

	4
	Kontrol yapıları (If, If-Else, Switch-Case)

	5
	Kontrol yapıları (Break-continue, atama, arttırma ve azaltma operatörleri

	6
	Program kontrol ve döngüler (For, While, Do-While döngüleri) ve mantıksal operatörler.

	7
	Program kontrol ve döngüler (For, Do, Do-While döngüleri) ve mantıksal operatörler.

	8
	Ara sınav

	9
	Fonksiyonlar

	10
	Özyinelemeli fonksiyonlar

	11
	Diziler

	12
	Dizi ve fonksiyon kullanımı

	13
	Çok boyutlu diziler

	14,15
	Yarıyıl sonu sınavı





	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve temel mühendislik konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	
	
	x
	

	2
	Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi.
	x
	
	
	

	3
	Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	
	x
	
	

	4
	Mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi.
	
	x
	
	

	5
	Bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
	
	
	x
	

	6
	Disiplin içi ve çok disiplinli gruplarda etkin biçimde çalışabilme becerisi.
	
	
	
	x

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi ve en az bir yabancı dil bilgisi.
	
	
	
	x

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi.
	
	
	
	x

	9
	Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	
	
	
	x

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık.
	
	
	
	x

	11
	 Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık.
	
	
	
	x



Dersin program çıktılarına katkısı hakkında değerlendirme için:
4: Çok    3: Orta    2: Az    1: Yok

	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. YILDIRAY ANAGUN  
	Tarih: 10/08/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152112004
	DERSİN ADI
	 TÜRK DİLİ II


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	2
	2
	0
	0
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	2

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (TEST)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	TEST
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yapı bakımından kelimeler,  kelime grupları, isim, sıfat, zamir, zarf, edat, fiil, cümle, yazılı kompozisyon türleri, sözlü kompozisyon türleri, konuşma uygulamaları, plânlı yazma uygulamaları, metin çözümlemeleri

	DERSİN AMAÇLARI
	 Türkçenin gelişimi ve bugünkü durumu hakkında öğrencileri bilgilendirerek Türkçenin zenginliğini göstermek, ulusal bir dil bilinci kazandırmak

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrencilerin, günlük yaşamlarında Türkçeyi doğru ve iyi şekilde konuşup yazabilmelerini sağlar, meslek yaşamlarında kendilerini ve yaptıkları işleri en iyi şekilde ifade edebilme becerisi kazandırır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Öğrenci Türkçenin kurallarını tanımlar.2.Yapı bakımından kelime gruplarını tanımlar, sınıflandırır.3.Cümle yapısını analiz eder.4.Yazılı ve sözlü kompozisyon oluşturur.5.Türkçeyi doğru kullanır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 1. Kültür, M. E., 1997, Üniversiteler İçin Türk Dili, Bayrak Yayınları, İstanbul.2.Yavuz, K., Yetiş, K., Birinci, N., 1999, Üniversite Türk Dili ve Kompozisyon Dersleri, Bayrak Yayınları, İstanbul.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1.Kaplan, M., Kültür ve Dil, 8. baskı, ,Dergah Yayınları, İstanbul, 1993.2.Fuat, M., Dil Üstüne, Adam Yayınları, İstanbul, 2001.3.Aksan, D.,Türkçe nin Gücü, Bilgi Yayınevi, 4. baskı, Ankara, 1997.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	DVD, VCD, projektör, bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Yapı Bakımından Kelimeler; Kelime Grupları

	2
	 İsim

	3
	 Sıfat

	4
	 Zamir

	5
	 Zarf

	6
	 Edat, Bağlaç, Ünlem

	7
	 Fiil

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Cümle, Cümlenin Unsurları

	11
	 Yazılı Kompozisyon Türleri

	12
	 Sözlü Kompozisyon Türleri

	13
	 Hazırlıklı Konuşma Uygulaması, Hazırlıksız Konuşma Uygulaması

	14
	 Metin Çözümleme Çalışmaları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. SELİN BAYRAK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152112005
	DERSİN ADI
	 PHYSICS II


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	2
	3
	0
	3
	3
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Elektrik yükü; elektrik alanı; Gauss yasası; elektriksel potansiyel; kapasitörler ve dielektrikler; akım ve direnç; elektromotor kuvvet ve akım devreleri; manyetik alan; Amper yasası; Faraday yasası; indükleme; elektromanyetik salınımlar; alternatif akım; Maxwell denklemleri.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Fiziğin özellikle elektrik ve manyetizma ile ilgili temel kavram ve prensiplerini vermek ve gerçek dünyadaki uygulamalarıyla birlikte bu prensiplerin anlaşılırlığını sağlamak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Fiziksel sistemlerdeki problemleri tanımlayabilme, formüle edebilme ve analitik olarak çözebilme; genel olarak problem çözme yeteneğini geliştirmek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Elektrik ve manyetizma ile ilgili temel kavram ve prensipleri bilme.2. Fiziksel sistemlerdeki problemleri tanımlama, formüle etme ve analitik olarak çözme.3. Doğa olaylarını açıklayabilme ve çözümleme.4. Kazanılan bilgileri ilişkilendirebilme, verileri analiz edebilme ve değerlendirebilme.5. Temel bilimlere ilişkin kazanılan bilgileri uygulama ve disiplinler arası alanlara bağlayabilme.6. Edinilen bilgileri direk olarak teknoloji ve endüstri ile ilişkilendirme ve uygulama becerisi.7. Mühendislik uygulamaları için gerekli teknik ve becerileri kullanabilme."

	TEMEL DERS KİTABI
	 "1. Halliday, D., Resnick, R., and  Walker, J. (2008).  Fundamentals of Physics (8th Edition). John Wiley & Sons, Inc.2. Serway, R.A., Beichner, R.J., Physics For Scientists and Engineers with Modern Physics (2007),  Harcourt College Publishers."

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1. Young, H.D, Freedman, R.A. (2006). University Physics Volume1 (12th Edition). Pearson/Addison Wesley 2.Ohanian, H.C. (1989).  Physics (2nd Edition) New York:  W.W. Norton & Company, Inc.3.Giancoli, D.C. (2004).  Physics: Principles with Applications (6th Edition). Pearson Education Inc."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Elektrik Yükü ve Coulomb Yasası

	2
	 Elektrik Alan

	3
	 Gauss Yasası

	4
	 Gauss Yasası

	5
	 Elektrik Potansiyel

	6
	 Kapasitans

	7
	 Dielektrikler

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Akım ve Direnç

	11
	 DC devreleri

	12
	 Manyetik Alan

	13
	 Biot-Savart Yasası, Ampere Yasası

	14
	 Faraday İndüksiyonYasası

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Arş. Gör. Dr. SELÇUK TEMİZ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152112006
	DERSİN ADI
	 PHYSICS II LAB


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	2
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (UYGULAMA)
	1
	10

	
	UYGULAMA
	1
	10

	
	UYGULAMA
	1
	10

	
	UYGULAMA
	1
	10

	
	
	
	0

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Elektroliz; manyetik kuvvet; Ohm yasası; Wheatstone köprüsü; transformatör; frekans tayini; ışık zayıflatma katsayısı.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Elektrik ve manyetizma ile ilgili temel kavram ve prensiplere bakışını deneysel incelemelerle güçlendirmek ve el becerisini artırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Gözlemsel ve analitik yeteneklerini arttırma.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Gözlemsel ve analitik yetenekleri artırma.2. Nitelik ve nicelik sorgulamanın önemini kavrama.3. Fizik merakını geliştirme.4. Ekip çalışması yeteneklerini geliştirme.5. Yaygın aletlerle ölçüm yapma.6. Fiziksel olayların objektif olarak gözlemlerini yapma.7. Gözlem ve veriye dayalı sonuçlardan yorum çıkarma.8. Grafik, tablo ve istatistikleri kullanarak niceliksel bilgileri analiz etme.9. Gözlemsel hataların nicelik ve nitelik tartışmalarını yürütme.10. Laboratuar raporu hazırlama."

	TEMEL DERS KİTABI
	 Fizik II Deneyleri. Eskişehir:  Eskişehir Osmangazi Üniversitesi Yayınları, Yrd.Doç.Dr. Sertaç Eroğlu, Dr. Murat Kellegöz, Dr. Gökhan Kılıç, Halil Yasin Adıyaman.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1. Young, H.D, Freedman, R.A. (2006). University Physics Volume1 (12th Edition). Pearson/Addison Wesley 2.Ohanian, H.C. (1989).  Physics (2nd Edition) New York:  W.W. Norton & Company, Inc.3.Giancoli, D.C. (2004).  Physics: Principles with Applications (6th Edition). Pearson Education Inc."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	

	2
	

	3
	 Laboratuar tanıtımı

	4
	 Elektroliz

	5
	 Manyetik kuvvet

	6
	 Ohm yasası

	7
	 Wheatstone köprüsü

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Transformatör

	11
	 Frekans tayini

	12
	 Işık zayıflatma katsayısı

	13
	

	14
	

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. SERTAÇ EROĞLU  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152112009
	DERSİN ADI
	 LINEAR ALGEBRA


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	2
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	QUİZ
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	45

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Lineer denklemler ve matrisler, lineer sistemlerin çözümü, vektör uzayları, iç çarpım uzayları, lineer dönüşümler, determinantlar, özdeğer ve özvektörler

	DERSİN AMAÇLARI
	 Matris ve vektör kavramlarını öğrenme, lineer denklemlerin çözümünde kullanılan temel yöntemleri uygulayabilmek, n-boyutlu uzaylarda temel matris ve vektörel işlemleri uygulayabilmek, matrislerin öz değer ve öz vektör ayrıştırımını yapabilmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu derste öğrenciler mühendislik uygulamalarındaki problemlerin çözümü için sıkça kullanılan vektör ve matris işlemlerini kullanmayı öğrenecekler ve aynı zamanda bu ders daha sonraki dönemlerde alınacak Elektrik-Elektronik Mühendisliği alan derslerindeki kavramları anlama açısından bir temel teşkil edecektir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1) Öğrenciler verilen bir lineer denklemin çözümünü bulur.2) Vektör ve matris işlemlerini rahatlıkla yapar.3) Öğrenciler çok boyutlu uzayları geren vektör setlerini bulur.4) Bir matrise ait öz değer öz vektör ayrıştıması yapabilirler."

	TEMEL DERS KİTABI
	 B. Kolman, D. R. Hill, Elementary Linear Algebra, Prentice Hall, 8th edition, 2004.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1) D. C Lay, Linear Algebra and Its Applications, Addison Wesley Longman, Inc., 2n edition 1997.2) D. Poole, Linear Algebra - a Modern Introduction, Thomson Brooks/Cole, 2006."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Lineer sistemler ve matrisler

	2
	 Lineer sistemlerin çözümü

	3
	 Temel matrisler ve matrsilerin tersinin bulunması

	4
	 LU  ayrıştırması

	5
	 Vektör uzayları

	6
	 Altuzaylar ve lineer bağımsızlık

	7
	 Bir uzayın doğurayı ve uzayları geren vektör setleri

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Homojen sistemler ve matrislerin kertesinin bulunması

	11
	 İç çarpım uzayları

	12
	 Lineer dönüşümler ve dönüşüm matrisleri

	13
	 Matrislerin determinantlarının bulunması

	14
	 Özdeğer ve özvekörler

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. İDRİS DAĞ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



DERSİN KODU: 152112011                        DERSİN ADI: COMPUTER PROGRAMMING LAB  
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ

	Bahar
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU ( x)  SEÇMELİ (  )

	Dersin kredisini (kredisiz derslerde haftalık saatini) aşağıya işleyiniz (Gerekli görüyorsanız paylaştırınız.).

	Matematik ve Temel Bilimler
	Mesleki Konular [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Genel Eğitim
	Sosyal

	
	                     
	
	

	ÖLÇME- DEĞERLENDİRME ETKİNLİKLERİ
	TEORİK- UYGULAMALI DERSLER
	LABORATUVAR DERSLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	
	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	
	Deneyin Yapılışı
	
	

	
	Ödev
	1
	15
	Rapor
	
	

	
	Proje
	1
	15
	Rapor Sözlüsü
	
	

	
	Diğer (Uygulama)
	1
	70
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	
	
	
	
	

	MAZERET SINAVI (Sözlü/Yazılı)
	Yazılı
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	Temel Programlama Bilgisi

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Bu ders yapısal program tasarımı ve programların uygulanması için kullanılacak programla dili olan C++ dilinin ileri seviyedeki uygulamalarını içerir. Öğrenciler diziler, göstergeçler, dinamik hafıza yönetimi, dosyalar, bağlı listeler gibi uygulamaları nasıl tasarlaması gerektiğini yorumlar.

	DERSİN AMAÇLARI
	C++ programlama dili ile ileri seviyede program yazabilme kabiliyeti kazandırmaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	İleri düzeyde yazılım geliştirme kavramlarını anlar. Yazılım geliştiricileri ile iletişimi kolaylaştırmak için kavram ve terminolojiyi tanır. İleri seviyedeki C++ kodları okumak, takip etmek ve anlama becerisini geliştirir. Ayrıca problemler için programlama kodunun nasıl yazılacağı, test edileceği ve hataları nasıl ayıklayacağını anlar. Kendi kişisel yeteneklerini sınayarak yazılım geliştirir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	Öğrenci bu dersi bitirdiğinde, yazılım geliştirme süreçlerini, kritik adımları ve programlamanın bunun neresinde yer aldığını tanımlayabilir. Modern programlama dillerinin ortak özelliklerini ve farklılıklarını tanımlayabilir. Bir problemi çözebilmek için programlamanın katkısını belirler

	TEMEL DERS KİTABI
	H.M. Deitel, P.J. Deitel, I. Pohl, C++: How To Program, 2016.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Ders notları ve slaytlar.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Visual Studio 2013 veya sonrası, projeksiyon.





ESOGU MMF Bilgisayar Mühendisliği Bölümü © 2019

	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Laboratuvar tanıtımı ve programlamaya giriş

	2
	Göstergeç uygulaması

	3
	Göstergeç ifadeleri ve göstergeç aritmetiği uygulaması

	4
	Göstergeç dizileri uygulaması

	5
	Karakter dizileri uygulaması

	6
	Standart karakter dizisi kütüphanesi ve fonksiyonları uygulaması

	7
	Dinamik bellek yönetimi uygulaması

	8
	Ara sınav

	9
	Yapı uygulaması

	10
	Birlik uygulaması

	11
	Bit işleme operatörleri uygulaması

	12
	Dosya İşleme uygulaması

	13
	Bağlı listeler uygulaması

	14,15
	Yarıyıl sonu sınavı





	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve temel mühendislik konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	
	
	
	x

	2
	Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi.
	
	
	x
	

	3
	Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	
	x
	
	

	4
	Mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi.
	
	x
	
	

	5
	Bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
	
	x
	
	

	6
	Disiplin içi ve çok disiplinli gruplarda etkin biçimde çalışabilme becerisi.
	
	
	
	x

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi ve en az bir yabancı dil bilgisi.
	
	
	
	x

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi.
	
	
	
	x

	9
	Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	
	
	
	x

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık.
	
	
	
	x

	11
	 Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık.
	
	
	
	x



Dersin program çıktılarına katkısı hakkında değerlendirme için:
4: Çok    3: Orta    2: Az    1: Yok

	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. YILDIRAY ANAGUN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152112014
	DERSİN ADI
	 DISCRETE COMPUTATIONAL STRUCTURES


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	2
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Saymanın Temel Prensipleri; Kümeler; Kombinatoryal Yöntemler: Tümevarım İlkesi, İçerme-Dışlama Prensibi, Güvercin Yuvası İlkesi; Binom Katsayıları ve Pascal Üçgeni: Binom Teoremi, Dağılım Problemleri, Pascal Üçgeninin Özellikleri; Fibonacci Sayıları; Kombinatoryal Olasılık; Tamsayılar, Bölünebilme ve Asal Sayılar: Bölünebilme, Asal Sayılar ve Özellikleri, Fermat?ın Küçük Teoremi, Öklid Bölme Algor

	DERSİN AMAÇLARI
	 Saymanın temel ilkelerini, çeşitli kombinatoryal yöntemleri, algoritmik düşünme, uygulama ve modelleme konularını incelemektir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Saymanın temel ilkelerini ifade edebilecek ve çeşitli problemlerin çözümünde kullanabilecektir.Temel sayma ilkelerinden permutasyon, kombinasyon kavramlarını ifade edebilir ve konuyla ilgili problemleri çözebilir.Kombinasyon kavramını açıklayabilir ve bu kavram yardımıyla verilen bir kümenin istenen sayıda elemana sahip alt kümelerinin sayısını hesaplayabilir.Sonlu sayıda elemana sahip olan kümelerin tüm alt kümelerinin sayısını ifade edebilir ve bu sonucun çeşitli kanıtlarını aktarabilir.Kombinatoryal yöntemleri listeleyebilecek ve bu yöntemleri verilen problemlerle ilişkilendirebilecektir.Tümevarım yöntemini ifade edebilir ve bu yöntemi kullanarak ilgili problemleri çözümleyebilir.İçerme-dışlama prensibini tanımlayabilir, hangi problemlerin bu prensip ile çözüleceğine karar verebilir ve

	TEMEL DERS KİTABI
	 Lovász, L., Pelikán, J. & Vesztergombi, K. (2003) Discrete Mathematics Elementary and Beyond. Springer.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "Grimaldi, P. R. (2004) Discrete and Combinatorial Mathematics 5th Edition. Pearson Addison Wesley.Rosen, K.H. (2003) Discrete Mathematics and Its Applications 5th Edition. McGraw-Hill."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Saymanın Temel Prensipleri

	2
	 Kombinatoryal Yöntemler: Tümevarım Metodu, İçerme Dışlama Prensibi, Güvercin Deliği İlkesi, Twin Paradoksu

	3
	 Binom Katsayıları ve Pascal Üçgeni

	4
	 Fibonacci Sayıları

	5
	 Kombinatoryal Olasılık

	6
	 Tamsayılar, Bölünebilme, Asal Sayılar

	7
	 Fermat Teoremi, Asallık testleri

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Çizge Kuramına Giriş

	11
	 Çizge Kuramı - Ağaçlar

	12
	 Gezgin Satıcı Problemi ve Çizgelerde Eşleme

	13
	 Euler Formülü; Çizgeleri Boyamak

	14
	 Kriptolojiye Giriş

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. EYYÜP GÜLBANDILAR  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



DERSİN KODU: 152112016                                 DERSİN ADI: COMPUTER PROGRAMMING  
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ

	Bahar
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( x)  SEÇMELİ (  )

	Dersin kredisini (kredisiz derslerde haftalık saatini) aşağıya işleyiniz (Gerekli görüyorsanız paylaştırınız.).

	Matematik ve Temel Bilimler
	Mesleki Konular [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Genel Eğitim
	Sosyal

	
	                     
	
	

	ÖLÇME- DEĞERLENDİRME ETKİNLİKLERİ
	TEORİK- UYGULAMALI DERSLER
	LABORATUVAR DERSLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	1
	40
	Kısa Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	
	Deneyin Yapılışı
	
	

	
	Ödev
	
	
	Rapor
	
	

	
	Proje
	
	
	Rapor Sözlüsü
	
	

	
	Diğer (Uygulama)
	
	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	60
	
	
	

	MAZERET SINAVI (Sözlü/Yazılı)
	Yazılı
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	Temel Programlama Bilgisi

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Bu ders yapısal program tasarımı ve programların uygulanması için kullanılacak programla dili olan C++ dilinin ileri seviyedeki uygulamalarını içerir. Öğrenciler diziler, göstergeçler, dinamik hafıza yönetimi, dosyalar, bağlı listeler gibi uygulamaları nasıl tasarlaması gerektiğini yorumlar.

	DERSİN AMAÇLARI
	C++ programlama dili ile ileri seviyede program yazabilme kabiliyeti kazandırmaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	İleri düzeyde yazılım geliştirme kavramlarını anlar. Yazılım geliştiricileri ile iletişimi kolaylaştırmak için kavram ve terminolojiyi tanır. İleri seviyedeki C++ kodları okumak, takip etmek ve anlama becerisini geliştirir. Ayrıca problemler için programlama kodunun nasıl yazılacağı, test edileceği ve hataları nasıl ayıklayacağını anlar. Kendi kişisel yeteneklerini sınayarak yazılım geliştirir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	Öğrenci bu dersi bitirdiğinde, yazılım geliştirme süreçlerini, kritik adımları ve programlamanın bunun neresinde yer aldığını tanımlayabilir. Modern programlama dillerinin ortak özelliklerini ve farklılıklarını tanımlayabilir. Bir problemi çözebilmek için programlamanın katkısını belirler

	TEMEL DERS KİTABI
	H.M. Deitel, P.J. Deitel, I. Pohl, C++: How To Program, 2016.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Ders föyleri ve slaytlar.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Visual Studio 2013 veya sonrası, projeksiyon.





ESOGU MMF Bilgisayar Mühendisliği Bölümü © 2019

	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Programlamaya giriş özeti.

	2
	Göstergeçler.

	3
	Göstergeç ifadeleri ve göstergeç aritmetiği.

	4
	Göstergeç-diziler.

	5
	Karakter dizileri.

	6
	Standart karakter dizisi kütüphanesi ve fonksiyonları.

	7
	Dinamik bellek yönetimi.

	8
	Ara sınav

	9
	Yapılar ve tür tanımları.

	10
	Birlikler.

	11
	Bit işleme operatörleri.

	12
	Dosya işleme.

	13
	Bağlı listeler.

	14,15
	Yarıyıl sonu sınavı





	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve temel mühendislik konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	
	
	x
	

	2
	Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi.
	x
	
	
	

	3
	Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	
	
	x
	

	4
	Mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi.
	
	x
	
	

	5
	Bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
	
	
	
	x

	6
	Disiplin içi ve çok disiplinli gruplarda etkin biçimde çalışabilme becerisi.
	
	
	
	x

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi ve en az bir yabancı dil bilgisi.
	
	
	
	x

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi.
	
	
	
	x

	9
	Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	
	
	
	x

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık.
	
	
	
	x

	11
	 Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık.
	
	
	
	x



Dersin program çıktılarına katkısı hakkında değerlendirme için:
4: Çok    3: Orta    2: Az    1: Yok

	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. YILDIRAY ANAGUN  
	Tarih: 10/08/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152112017
	DERSİN ADI
	 CALCULUS II


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	2
	4
	0
	4
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	4
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	50

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Diziler, seriler, vektörler, kuadratik yüzeyler, kapalı fonksiyonlar, doğrusal programlama, doğrusal regresyon, iki katlı integraller, üç katlı integraller, silindirik ve küresel koordinatlar, gradiyent, curl, Green ve Stokes Teoremleri

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilerin ileriki yıllarda karşılaşabileceği matematiksel problemlerin analizi ve çözümü için gerekli matematiksel altyapının verilmesi.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrenciler gelecek yarıyıllardaki diğer mühendislik derslerinde gerekli olacak diziler, seriler, vektör matematiği, çok katlı integraller, silindirik ve küresel koordinatlarda matematiksel hesaplamalar gibi matematik temellerini öğreneceklerdir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Temel matematiksel kavramları uygulama becerisi kazanmak

	TEMEL DERS KİTABI
	 Calculus, A Complete Course-Fifth Edition, Robert A. Adams, Addison-Wesley, 2001

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1) Calculus and Analytic Geometry, 9th Edition, G. B. Thomas,Jr., R. L. Finney, Addison-Wesley, 1998.2) Calculus the Maple Way, Robert B. Israel, Addison-Wesley, 2000."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Kutupsal Koordinatlar, diziler

	2
	 Sonsuz seriler, power serileri

	3
	 Taylor serileri, Fourier serileri

	4
	 Vektörler, vektör çarpımı, kuadratik yüzeyler

	5
	 Vektör fonksiyonları, parametrelendirme

	6
	 Limit ve süreklilik, kısmi türev

	7
	 Zincir kuralı, doğrusal yaklaşımlar

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Kapalı fonksiyonlar, Taylor serisi yaklaşımları

	11
	 Uç değerler, doğrusal programlama, doğrusal regresyon

	12
	 İki katlı integraller, üç katlı integraller, silindirik ve küresel koordinatlar

	13
	 Vektör alanları, çizgi integralleri, yüzey integralleri

	14
	 Gradient, ıraksama, curl, Green ve Stokes Teoremleri

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. DURSUN ESER  
	Tarih: 10/08/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113009
	DERSİN ADI
	 BEGINNING FRENCH I


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	FR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 "Se présenter et parler de soi.Parler de sa famille.Proposer de faire quelque chose."

	DERSİN AMAÇLARI
	 Saluer (registre formel et informel) Demander une informationes sur une personne.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 "Yabancı bir dilde (Fransızca) iletişim becerisiYabancı bir kültür (Fransız kültürü) hakkında bilgi"

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Kendini Fransızca olarak tanıtır ve kendinden bahseder.2. Bir kişinin kimlik bilgileri konusunda bilgi edinir.3. Bir kişiyi fiziki olarak tasvir eder.4. Saati sorar ve Fransızca olarak söyler."

	TEMEL DERS KİTABI
	 Francofolie I

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Grammaire progressive du français.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Se présenter et parler de soi.

	2
	 Présenter quelqu?un.

	3
	 Saluer registre formel et informel.

	4
	 Demander quelque chose (registre formel et informel)

	5
	 Informations sur une personne.

	6
	 Parler de son caractères et de ses gouts.

	7
	 Parler de sa famille.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Raconter des moments de la vie quotidienne.

	11
	 Demander, donner l?heure.

	12
	 Proposer de faire quelque chose.

	13
	 Donner des ordres.

	14
	 Quelques verbes irreguliers.

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. Dr. xMEHMET HAMDİ xKILINÇ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113010
	DERSİN ADI
	 GERMAN I


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	AL

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Almanca  temel dil bilgisi kuralları

	DERSİN AMAÇLARI
	 Yeni başlayanlar için Almanca

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yardımcı yabancı dil

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi alan öğrenciler almanca dili kuralları çerçevesinde sözlü ve yazılı iletişim becerisini kazanacktır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Schulz ? Griesbach : Deutsche Sprachlehre für Auıslaender

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 W. Gleiss: Grammatik,  Schulz ? Sundemeyer: Deutsche Grammatik, Monika Reimann: Grundstufen-Grammatik

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Yok





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Der Artikel, das Verb

	2
	 Konjugation Praesens, Personalpronomen

	3
	 Die Nomen, Singular und Plural

	4
	 Fragepronomen, der Akkusativ

	5
	 Der Satz, die Zahlen

	6
	 Praesens der starken Verben

	7
	 Trennbare Verben

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Wiederholung und Übungen

	11
	 Praepositionen mit dem Dativ

	12
	 Praepositionen mit dem Akkusativ

	13
	 Der Dativ

	14
	 Possessivpronomen

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. GEORGIA TOPÇU  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113017
	DERSİN ADI
	 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA I


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	QUİZ
	1
	10

	
	ÖDEV
	1
	15

	
	PROJE
	1
	15

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	35

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Temel kavramlar, sınıflar ve nesneler, işleç yükleme, miras alma, çok biçimlilik, şablonlar, istisna yakalama, STL.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Nesne tabanlı programlama yapılarının verilmesi, yazılımların sınıflar şeklinde tasarlanması, yazılım geliştirirken işleç yükleme, miras alama ve çok biçimlilik yapılarını kullanabilme, mevcut sınıflar ve şablonları kullanarak, yazılım geliştirme, nesne tabanlı programlar geliştirmek için C++ programlama dilini kullanabilme

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Kaliteli ve büyük ölçekli yazılımların geliştirilmesinde kullanılan Nesne Tabanlı Programlama tekniklerini uygulayarak öğrenme, gerçek dünya problemlerinin etkin şekilde modellenmesini ve bu modellerde çeşitli bakış açılarıyla problemlerin nasıl irdelendiğini öğrenme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Nesne tabanlı programlamada temel yapıları tanır. 2. Yazılımların nesne tabanlı olarak tasarımını gerçekleştirir.3. Mevcut sınıflar ve şablonları, yazılım geliştirmede kullanır.4. C++ programlama dilini kullanır.5. Yazılımlarda istisna yakalama yapılarını kullanır.6. Yazılımlarda STL kullanır."

	TEMEL DERS KİTABI
	 Paul Deitel and Harley Deitel, C++ How to Program, 7th Edition, Pearson Education, 2010.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Bruce Eckel, Thinking In C++ Vol.1 and Vol.2 , Second Edition, Prentice-Hall,2000.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Ders anlatımında kullanmak üzere projektör ve uygulamalar için bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş ve C/C++ programlama farklılıkları

	2
	 Sınıflar ve Nesneler

	3
	 Sınıflar ve Nesneler

	4
	 İşleç Yükleme

	5
	 Miras Alma

	6
	 Miras Alma

	7
	 Çok Biçimlilik

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Şablonlar

	11
	 İstisna Yakalama

	12
	 STL

	13
	 STL

	14
	 Proje sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. METİN ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113018
	DERSİN ADI
	 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA I LAB.


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	UYGULAMA
	1
	60

	
	QUİZ
	1
	20

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	0
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Temel kavramlar, sınıflar ve nesneler, işleç yükleme, miras alma, çok biçimlilik, şablonlar, istisna yakalama, STL.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Nesne tabanlı programlama yapılarının verilmesi, yazılımların sınıflar şeklinde tasarlanması, yazılım geliştirirken işleç yükleme, miras alama ve çok biçimlilik yapılarını kullanabilme, mevcut sınıflar ve şablonları kullanarak, yazılım geliştirme, nesne tabanlı programlar geliştirmek için C++ programlama dilini kullanabilme

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Kaliteli ve büyük ölçekli yazılımların geliştirilmesinde kullanılan Nesne Tabanlı Programlama tekniklerini uygulayarak öğrenme, gerçek dünya problemlerinin etkin şekilde modellenmesini ve bu modellerde çeşitli bakış açılarıyla problemlerin nasıl irdelendiğini öğrenme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Nesne tabanlı programlamada temel yapıları tanır. 2. Yazılımların nesne tabanlı olarak tasarımını gerçekleştirir.3. Mevcut sınıflar ve şablonları, yazılım geliştirmede kullanır.4. C++ programlama dilini kullanır.5. Yazılımlarda istisna yakalama yapılarını kullanır.6. Yazılımlarda STL kullanır."

	TEMEL DERS KİTABI
	 Paul Deitel and Harley Deitel, C++ How to Program, 7th Edition, Pearson Education, 2010.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Bruce Eckel, Thinking In C++ Vol.1 and Vol.2 , Second Edition, Prentice-Hall,2000.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	C++ derleyici bulunan bilgisayarlar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 1. Introduction

	2
	 2. Classes and Objects

	3
	 3. Operator Overloading

	4
	 4. Inheritance

	5
	 5. Polymorphism

	6
	 6. Templates

	7
	 7. Exception handling

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 8. STL

	11
	 Uygulamalar

	12
	 Uygulamalar

	13
	 Uygulamalar

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. METİN ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113019
	DERSİN ADI
	 DIFFERENTIAL EQUATIONS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	50

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Birinci mertebe diferensiyel denklemler,  yüksek mertebeli doğrusal diferensiyel denklemler,  Güç serileri çözümleri, Diferensiyel operatörler, Laplace dönüşümü yöntemleri

	DERSİN AMAÇLARI
	 Diferensiyel denklemlerin analitik ve nümerik çözümlerini zorluk derecesi ölçüsünde üretebilir ve anlayabilir olmak

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Özellikle devre analizi ve kontrol derslerinde karşılaşılan matematiksel modelleri daha iyi kavramak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Çeşitli diferensiyel denklem sınıflarını analitik ve nümerik olarak çözmek

	TEMEL DERS KİTABI
	 S. L. Ross, Differential Equations, 3rd edition, Wiley, 1984

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Notasyon, tanımlar, sınıflandırmalar

	2
	 Adi diferensiyel denklemlerin çözümleri, ilk değer problemleri, MATLAB?a giriş

	3
	 Tam dif. denklemler, integrasyon çarpanları, ayrışabilir dif. denk., 1. mertebe dif denk. MATLAB çözümleri

	4
	 Homojen dif. denk., Lineer dif. denk., Bernouilli dif. denk., MATLAB uygulamaları

	5
	 Riccati d.d., ortogonal yörüngeler, MATLAB uygulamaları

	6
	 Yüksek mertebe d.d.lerin açık çözümleri, mertebe indirgeme

	7
	 Lineer d.d.lerin özellikleri, sabit katsayılı d.d.lerin çözümleri, MATLAB uygulamaları

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Belirlenmemiş katsayılar yöntemi, Parametre değişimleri yöntemi,  Cauchy_Euler d.d., MATLAB uygulamaları

	11
	 Güç serileri yöntemi, Diferensiyel operatör yöntemi

	12
	 Laplace dönüşümü,  MATLAB uygulamaları

	13
	 Dif. denklemlerin MATLAB çözümleri, Özyapı problemleri,

	14
	 Özyapı problemleri, MATLAB ile sembolik çözümleme

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. DURSUN ESER  
	Tarih: 13/08/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113020
	DERSİN ADI
	 SAYISAL TASARIM


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	4
	0
	4
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	4
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Sayısal Sistemler, Sayı tabanları, İkili Aritmetik, Mantık Kapıları, Boolean eşitlikleri, Devre optimizasyonu, K-Haritaları, diğer (NAND, NOR , XOR, vb. )lojik kapılı devreler, bileşimsel devre dizaynı, aritmetik fonksiyonlar, işaretli tamsayılar, depolama elemanları, tutucular, flip floplar, ardışıl devre analizi-dizaynı, sayıcılar, kaydediciler, RTL, RAM, ROM, ALU, kontrol birimi, data yolları, (ISA) komut seti yapıları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bileşimsel ve ardışık devre elemanlarını tanıtmak.  Bileşimsel ve ardışıl devre analizi ve tasarımı tekniklerini göstermek, Ayrıca basit bir bilgisayar yapısını öğretmek ve bilgisayar dizayn temellerini öğretmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Sayısal sistemleri temel elemanlarını tanır ve bileşimsel ve ardışık devreler kullanarak sayısal devre tasarımı yapmayı öğrenir. Bilgisayarın içyapısını ve temel çalışması şeklini, bilgisayar tasarım temellerini ve giriş/çıkış birimleri arasındaki haberleşme şekillerini bilir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Sayısal devre elemanlarını tanır ve bunların özelliklerini bilir. 2. Bileşimsel sayısal devre elemanlarını (kapılar, kodlayıcılar, kod çözücüler, vb.) tanır ve çalışma şekillerini açıklar. 3. Bileşimsel sayısal devre analizini ve tasarımını yapabilecektir.4. Ardışık sayısal devre elemanlarını ( tutucular ve flip-floplar) tanır ve çalışma şekillerini açıklar. 5. Eş zamanlı ardışık devre çözümlemesini ve tasarımını yapabilecektir. 6.Yazaçları ve yazaç transfer yöntemlerini bilir. 7.  Kontrol birimi tasarım yöntemlerini karmaşık sayısal sistemlerde uygulayabilir. 8.  Bellek özelliklerini ve bellek arabirim yapısını bilir. 9.  Bilgisayar yapısını tanır ve bilgisayarın nasıl çalıştığını kavrar. 10.  Komut kümesi yapılarını bilir. 11. Giriş ve çıkış için kullanılan yöntemleri bilir ve nasıl çalıştıklarını açıklar. 12. Temel mikroişlemci komutlarını kullanabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Mano, M.M. and Kime, C.R. 			Logic and Computer Design Fundamentals, 4/E 				  Prentice Hall, 2008.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Digital Design Principles and Practice, J.F. Wakerly, Prentice Hall 2001.Digital Design, M. Mano, Prentice Hall 2002

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Sayısal Sistemler, Bilgi, Sayı tabanı donuşümleri, ikili taban aritmetiği

	2
	 Kapı Devreleri ve Boolean Eşitlikleri, Devre Optimizasyonu, K-Maps

	3
	 Diğer kapı çeşitleri ve Devreler, Bileşimsel Mantık Dizaynı(Implementayon Teknolojisi ve Lojik Dizayn)

	4
	 Bileşimsel Mantık: Decoder, Encoder, Multiplexer

	5
	 Aritmetik Fonksiyonlar, İşaretli Sayılar

	6
	 Depolayıcı elemanlar, Ardışıl Devre Analizi: Tutucular, Flip Floplar

	7
	 Ardışıl Devre Dizaynı

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Sayıcılar, Kaydediciler, RTL (Kaydedici Transfer Mantığı)

	11
	 RAM, ROM ,ALU

	12
	 Kontrol Birimi, Data yolu

	13
	 ISA( Komut set yapısı)

	14
	 ISA( Komut set yapısı) uygulamaları

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi EFNAN ŞORA GÜNAL  
	Tarih: 10/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113021
	DERSİN ADI
	 VERİ YAPILARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	2
	0
	2
	3
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	QUİZ
	1
	10

	
	ÖDEV
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bağlı Listeler, Kuyruk Yapıları, Yığın Yapıları, Ağaç Yapıları, İkili Ağaçlar, Arama Yöntemleri, Sıralama Yöntemleri

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin sonunda öğrencinin temel veri yapıları ve algoritmalarını öğrenmesi, edindiği bilgileri mühendislik uygulamalarında kullanması amaçlanmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 1. Veri yapılarını anlamak2. Mühendislik problemleri için uygun ve verimli veri yapılarını kullanmak3. Yeni veri yapıları oluşturmak4. Algoritma tasarlamak ve geliştirmek

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Dersi alan öğrenci-algoritma türlerini bilir-algoritma karmaşıklığını hesaplayabilir-algoritma geliştirirken veri yapılarını kullanabilir-yeni veri yapıları tasarlayabilir

	TEMEL DERS KİTABI
	 1. Introduction to Data Structures, Bhagat Singh, Thomas L. Naps2. Data Structures and Algorithm Analysis, Mark Allen Weiss

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Veri Yapılarına Giriş

	2
	 Zaman Karmaşıklığı

	3
	 Bağlı Listeler

	4
	 Çift Yönlü Bağlı Listeler

	5
	 Kuyruk Yapıları

	6
	 Yığın Yapıları

	7
	 Ağaçlar

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Ağaç Türleri

	11
	 Çizgeler

	12
	 Sıralama Algoritmaları

	13
	 Arama Algoritmaları

	14
	 Algoritma Türleri

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi ESRA NERGİS YOLAÇAN  
	Tarih: 10/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113022
	DERSİN ADI
	 VERİ YAPILARI LABORATUVARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	PROJE
	1
	100

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	0
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bağlı Listeler, Kuyruk Yapıları, Yığın Yapıları, Ağaç Yapıları, İkili Ağaçlar, Arama Yöntemleri, Sıralama Yöntemleri gibi veri yapılarının uygulanması.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin sonunda öğrencinin temel veri yapıları ve algoritmalarını uygulamayı öğrenmesi, edindiği bilgileri mühendislik uygulamalarında kullanması amaçlanmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 1. Farklı veri yapılarını uygulayabilmek 2. Mühendislik problemleri için uygun ve verimli veri yapılarını kullanmak 3. Yeni veri yapıları oluşturmak 4. Algoritma tasarlamak ve geliştirmek

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Dersi alan öğrenci -algoritma türlerini uygulayabilir -algoritma zaman karmaşıklığını hesaplayabilir -algoritma geliştirirken veri yapılarını kullanabilir -yeni veri yapıları tasarlayabilir

	TEMEL DERS KİTABI
	 1. Introduction to Data Structures, Bhagat Singh, Thomas L. Naps 2. Data Structures and Algorithm Analysis, Mark Allen Weiss

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Veri Yapıları Lab?a Giriş

	2
	 Zaman Karmaşıklığı

	3
	 Bağlı Listeler

	4
	 Çift Yönlü Bağlı Listeler

	5
	 Kuyruk Yapıları

	6
	 Yığın Yapıları

	7
	 Ağaçlar

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Ağaç Türleri

	11
	 Çizgeler

	12
	 Sıralama Algoritmaları

	13
	 Arama Algoritmaları

	14
	 Algoritma Türleri

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi ESRA NERGİS YOLAÇAN  
	Tarih: 10/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113023
	DERSİN ADI
	 NUMERICAL METHODS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Programlama ve algoritma, hata analizi. Kök bulma. Doğrusal sistemlerin çözümü. Optimizasyon. Eğri uydurma, regresyon ve interpolasyon. Nümerik olarak türev ve integral hesaplama. Adi diferansiyel denklemlerin çözümü.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu derste mühendislikte karşılaşılan problemlerin nümerik çözümü için yöntemler anlatılacak, yöntemlerin bilgisayarla programlanması için algoritmalar geliştirilecek ve öğrencilerin bu algoritmaları programlaması sağlanacaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Mühendislik problemlerinin nümerik olarak ve bilgisayar yardımıyla çözülebildiğinin kavranması.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1) Öğrenciler verilen bir problemin çözümü için algoritma geliştirir ve programlamasını yapar.2) Farklı çözüm yöntemlerinin çözümün kalitesini etkilediğini bilir ve hata analizi yapar.3) Analitik çözüm bulamadığı problemlerin nümerik olarak çözülebileceğini fark eder.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Steven C. Chapra, Raymond P. Canale, ?Numerical Methods for Engineers?, McGraw-Hill, 5th ed., 2006

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Laurene V. Fausett, ?Numerical Methods: Algorithms and Applications?, Prentice Hall, 2003.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	MATLAB programı ve bilgisayar.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Programlama, akış diyagramı, algoritma, hata analizi.

	2
	 Bir değişkenli fonksiyonların köklerinin nümerik olarak bulunması

	3
	 Doğrusal sistem denklemlerinin nümerik çözümü

	4
	 Gauss-Seidel ve Jacobi yöntemleri

	5
	 Tek değişkenli fonksiyonların maksimum-minimum değerlerinin bulunması

	6
	 Regresyon analizi

	7
	 İnterpolasyon

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Nümerik türev alma yöntemleri

	11
	 Nümerik integral alma yöntemleri

	12
	 Adi diferansiyel denklemlerin nümerik çözümleri

	13
	 Adi diferansiyel denklemlerin nümerik çözümleri

	14
	 Sınır değer problemleri

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 10/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152113024
	DERSİN ADI
	 İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ I


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	3
	2
	0
	2
	3
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 İş güvenliği tanımı, önemi, İş Güveliği kültürü, İş kazaları, Meslek hastalıkları, İş ortamını etkileyen faktörler, İşyerlerinde temel iş güvenliği, , Risk Değerlendirme, Kişisel Koruyucular, Yangın, İlgili mevzuat

	DERSİN AMAÇLARI
	 İşyerlerinde iş kazaları ve meslek hastalıklarından korunma yöntemlerini öğretmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 İşyerlerinde muhtemel kazalar ve meslek hastalıklarına karşı önlemleri bilerek insan sağlığını korumak ve işgücü verimliliğini arttırmak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. İşyerinde mevcut fiziki koşulları iyileştirmek üzere sorunları saptama, tanımlama, alternatif çözümler geliştirme ve çözme becerisi. 2. İşyeri koşulları (gürültü, sıcaklık, toz vb) için deney tasarlama, ölçüm alma, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi. 3. İşyerlerinde muhtemel riskleri değerlendirme ve insan sağlığını koruyacak çözümler geliştirme becerisi

	TEMEL DERS KİTABI
	 1. Kahya, E., 2014, İş Güvenliği, ESOGÜ Yayın No :246, Eskişehir.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1.Yiğit, A., İş Güvenliği, 2013, Dora basım-Yayın Dağıtım Ltd. Şti, Bursa. 2.Bayır, M. ve Ergül, M., 2006, İş Güvenliği ve Risk Değerlendirme Uygulamaları, Bursa. 3.Dizdar, E.N., 2008, İş Güvenliği, 4.Baskı, Murathan Yayınevi, Trabzon. 4.Esin, A., 2006, Yeni Mevzuatın Işığında İş Sağlığı ve Güvenliği, TMMO MMO Yayın No:MMO/363/2, Ankara.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Konu anlatımı, muhtelif atölye filmlerinin izletilmesi ve tartışılması.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ders kapsamı, yürütüm, değerlendirme İş Güvenliği genel bilgilendirme

	2
	 İş Güvenliği kültürü

	3
	 İş Kazaları (Etmenler, türleri, performans ölçütleri)

	4
	 İş Kazaları (Oluşuşum teorileri, istatistikler, soruşturmalar)

	5
	 Meslek hastalıkları

	6
	 Risk faktörleri

	7
	 İşyerlerinde temel güvenlik önlemleri

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 İşyerlerinde temel güvenlik önlemleri

	11
	 Risk değerlendirme

	12
	 Kişisel koruyucu donanımlar

	13
	 Yangın

	14
	 ISG mevzuatı

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. BELGİN KARABACAKOĞLU  
	Tarih: 10/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114004
	DERSİN ADI
	 FUNDAMENTALS OF ELECTRONICS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	QUİZ
	1
	5

	
	QUİZ
	1
	5

	
	QUİZ
	1
	5

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Dersle ile ilgili temel elemanlar ve kaynaklar, Devre analizi prensipleri, Endüktans ve kapasitanslı devreler, Sinüzoidal analiz, Devre ve sistem kavramları, Diyotlar, İki kutuplu eklem transistörleri (BJT), Alan etki transistörleri (FET), Sayısal mantık kapıları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Elektrik ve elektronik devrelerindeki temel elemanların yapıları öğretilecek, özellikleri incelenecek ve fonksiyonları anlatılacaktır. Bu tür elemanlardan oluşan devrelerin analizlerinin, hangi yöntemler ile nasıl yapılacağı öğretilecek. Bilgisayar donanımında karşılaşılabilecek elektronik ve sayısal elemanların fonksiyonları anlatılacak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrenciler, bilgisayarların elektronik ve sayısal devrelerindeki elemanların fonksiyonlarını bilecek ve bunlardan oluşan yapıları analiz edebilecek. Böylece öğrenciler, bilgisayar donanımındaki herhangi bir elektronik veya sayısal devreyi tasarlayıp işler hale getirecek temel bilgiye sahip olacak.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bilgisayar mühendisliğinin elektrik ve elektronik ile ilgili konularında temel bilgi birikimi;  bu alanlardaki mühendislik problemlerini modelleme ve çözme becerisi kazanacak.Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini tanımlama, formüle etme ve bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi kazanacak.Karmaşık bir sistemi, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi kazanacak.Mühendislik uygulamaları için gerekli araçları seçme ve kullanma becerisi kazanacak.Bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi kazanacak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 L. S. Bobrow, Fundamentals of Electrical Engineering, Holt, Rinehart & Winston Inc., 1984.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 D. L. Schilling & C. Belove, Electronic Circuits, McGraw-Hill, 1989.S. Karni, Applied Circuit Analysis, John Wiley & Sons, 1988.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Hesap makinası.



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İdeal elemanlar ve kaynaklar, Ohm kanunu, Kirchoff kanunu

	2
	 Bağlı kaynaklar, Güç

	3
	 Düğüm noktası yöntemi, Çevre akımları yöntemi, İşlemsel kuvvetlendiriciler

	4
	 Thevenin teoremi, Süperpozisyon prensibi

	5
	 Endüktans ve kapasitans, İntegral ilişkileri, Önemli devre kavramları

	6
	 Birinci dereceden devreler, İkinci dereceden devreler

	7
	 Zaman düzleminde analiz, Frekans düzlemine analiz

	8
	 Ara sınav

	9
	 Ara sınav

	10
	 Ortalama güç ve önemli güç kavramları, Devre ve sistem kavramları

	11
	 Diyotlar, Doğrultucu devreleriDiyotlar, Doğrultucu devreleri

	12
	 İki kutuplu eklem transistörleri (BJT), Diyot-transistör kapısı, Tümleşik devre kapıları

	13
	 Alan etki transistörleri (FET)

	14
	 Metal-oksit-yarıiletkenler (MOSFET), MOSFET eviriciler, MOSFET kapıları

	15,16
	 Yarıyıl sonu sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi SELÇUK CANBEK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114009
	DERSİN ADI
	 BEGINNING FRENCH II


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	FR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Acheter quelque chose.Parler du temps qu?il fait.Raconter quelque chose au passAcheter quelque chose.Parler du temps qu?il fait.Raconter quelque chose au passé.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Demander et donner des indications.Commander un repas.Décrire un appartement.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 "Yabancı bir dilde (Fransızca) iletişim becerisiYabancı bir kültür (Fransız kültürü) hakkında bilgi"

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1.Bir lokantada yemek siparişi verebilir.2.Bir evin tasvirini yapabilir.3.Geçmişte yaşadığı bir olayı anlatabilir.4.Bir arkadaşına mektup ya da mesaj yazabilir.5. Alışveriş ve seyahat etme konularında iletişim kurabilir"

	TEMEL DERS KİTABI
	 Francofolie

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Grammaire progressive du français.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Acheter quelque chose:Demander le prix et payer.

	2
	 S?orienter:Demander et donner des indications.

	3
	 Commander un repas.

	4
	 Décrire un appartement.

	5
	 Proposer et accepter un rendez-vous.

	6
	 Faire des suppositions.

	7
	 Etablir des comparaisons.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Parler du temps qu?il fait.

	11
	 Raconter quelque chose au passé.

	12
	 Parler de ce qui va passer.

	13
	 Organiser un voyage et réserver ses places.

	14
	 Ecrire un message amical.(lettre,courriel)

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. Dr. xMEHMET HAMDİ xKILINÇ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114010
	DERSİN ADI
	 GERMAN II


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	AL

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 İleri düzeyi almanca.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencıye ikinci bir yabanci dili kazandırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Almanca kaynakları anlama

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi alan öğrenciler almanca dili kuralları çerçevesinde sözlü ve yazılı iletişim becerisini kazanacktır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Schulz ? Griesbach : Deutsche Sprachlehre für Auıslaender.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 W. Gleiss: Grammatik,  Schulz ? Sundemeyer: Deutsche Grammatik, Monika Reimann: Grundstufen-Grammatik.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Yok





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Modalverben.

	2
	 Personalpronomen in Dativ und Akkusativ.

	3
	 Demonstrativpronomen.

	4
	 Wechselpraepositionen.

	5
	 Wiederholung und Übungen.

	6
	 Der Genitiv.

	7
	 Das Praeteritum.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Reflexivpronomen.

	11
	 Reflexivverben.

	12
	 Das Perfekt.

	13
	 Formen der starken Verben.

	14
	 Deklination der Nomen.

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. GEORGIA TOPÇU  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114012
	DERSİN ADI
	 BİÇİMSEL DİLLER VE OTOMATA


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	45

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Giriş, Kümeler, İlişkiler ve fonksiyonlar,  Temel ispat teknikleri, otomatlar, Turing makineleri.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin amacı biçimsel dil teorisinin içeriğini oluşturan otomatlar, diller ve gramerler konusunu öğretmektir. Dersin sonunda öğrencinin otomata ve biçimsel dillerin sınıflandırılması, düzenli ifadeler, doğal ve formal diller,  içerikten bağımsız diller, ağaç oluşturma, formal olmayan tanımlama, karar problemleri, dil sınıfları arasındaki bağıntıların öğrenmesi beklenmektedir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrencilerin karşılaşabileceği bazı gerçek dünyadaki problemleri tanımlama ve çözmede kullanabileceği yapılar hakkında bilgiye sahip olma.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1.Biçimsel diller ile ilgili bazı temel kavramları tanımlar.2. Otomatların sınıflandırmasını yapar3. Dil sınıfları arasındaki bağıntıları bilir.4. Biçimsel dillerin sınıflandırılmasını yapabilir.5. Karar problemleri ve diller arasındaki ilişkiyi tanımlayabilir.6. Konusunda araştırma yapabilir ve yazılı olarak rapor hazırlayabilir."

	TEMEL DERS KİTABI
	 An Introduction to Formal Languages and Automata, Peter Linz, Jones and Barrlett Publishers, 4. Edition, 2006.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "John E. Hopcroft, Rajeev Motwani, Jeffrey D. Ullman, Introduction to Automata Theory, Languages, and Computation (2nd Edition), Addison Wesley, 2000Ünal Yarımağan, Özdevinirler(Otomatlar) Kuramı ve Biçimsel Diller, 2. baskı, Ankara, Şubat 2011"

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Projeksiyon Cihazı, Projeksiyon Perdesi





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş, Kümeler, İlişkiler ve Fonksiyonlar

	2
	 Temel İspat Teknikleri, Alfabeler ve Diller

	3
	 Dillerin Sonlu Gösterimleri

	4
	 Deterministik Sonlu Otomat

	5
	 Nondeterministik Sonlu Otomat, Durum Minimizasyonu

	6
	 Sonlu Otomat ve Düzenli İfadeler

	7
	 Context-Free Gramerler, Parse Trees and Derivations

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Pushdown Otomat

	11
	 Pushdown Otomat ve Context-Free Gramerler

	12
	 Determinism and Parsing, Top-Down Parsing, Bottom-Up Parsing

	13
	 Turing Makineleri

	14
	 Turing Makineleriyle Hesaplamalar

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. AHMET YAZICI  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114013
	DERSİN ADI
	 OBJECT ORIENTED PROGRAMMING II

	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	QUİZ
	1
	10

	
	ÖDEV
	1
	15

	
	PROJE
	1
	15

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	35

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Derste, ileri düzey nesne yönelimli programlama konuları, UML ile nesne yönelimli analiz ve tasarım ve Nesne Yönelimli Tasarım Örüntüleri işlenmektedir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Nesne tabanlı programlama yapılarını kullanarak güvenilir, genişleyebilir ve yeniden kullanılabilir yazılımlar geliştirebilmek

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Kaliteli ve büyük ölçekli yazılımların geliştirilmesinde kullanılan Nesne Tabanlı Programlama tekniklerini uygulayarak öğrenme, gerçek dünya problemlerinin etkin şekilde modellenmesini ve bu modellerde çeşitli bakış açılarıyla problemlerin nasıl irdelendiğini öğrenme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Nesne tabanlı programlamada tasarım yapılarını tanır. 2. Yazılımların nesne tabanlı olarak tasarımını gerçekleştirir.3. Yazılım geliştirmede problem çözümlerinde sıkça kullanılan tasarım örüntülerini yazılım geliştirmede kullanır.4. Net programlama dilini kullanır."

	TEMEL DERS KİTABI
	 E.Gamma et al. Design Patterns. Addison-Wesley. 1995.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "Head First Design Patterns, Freeman and Freeman, O'Reilly, 2004

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar

	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Visual C#.NET ve .NET Bilesenler

	2
	 Operatörler, Akış Kontrol Mekanizmaları, Döngüler

	3
	 Metotlar ve Fonksiyonlar

	4
	 Sınıf, Yapılar, İsim Uzayları

	5
	 Windows Formlari ve KontrolleriProgressBar, TabControl, TreeView, MenuStrip 

	6
	SQL Server

	7
	Windows Formlari Veritabanına giriş. Tablo oluşturma, Veritabanı örnek uygulaması.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Singleton  Tasarım Örüntüsü, Decorator  Tasarım Örüntüsü

	10
	 Command  Tasarım Örüntüsü, Factory  Tasarım Örüntüsü

	11
	 Facade  Tasarım Örüntüsü

	12
	 Template  Tasarım Örüntüsü

	13
	 Iterator ve Composite Tasarım Örüntüsü

	14
	 State ve Proxy Tasarım Örüntüsü

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları

	
NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.

	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih:16/08/2021

	İmza:
	




T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114014
	DERSİN ADI
	 OBJECT ORIENTED PROGRAMMING II LAB.


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	UYGULAMA
	1
	60

	
	QUİZ
	1
	20

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	0
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Derste, ileri düzey nesne yönelimli programlama konuları, UML ile nesne yönelimli analiz ve tasarım ve Nesne Yönelimli Tasarım Örüntüleri işlenmektedir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Nesne tabanlı programlama yapılarını kullanarak güvenilir, genişleyebilir ve yeniden kullanılabilir yazılımlar geliştirebilmek

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Kaliteli ve büyük ölçekli yazılımların geliştirilmesinde kullanılan Nesne Tabanlı Programlama tekniklerini uygulayarak öğrenme, gerçek dünya problemlerinin etkin şekilde modellenmesini ve bu modellerde çeşitli bakış açılarıyla problemlerin nasıl irdelendiğini öğrenme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Nesne tabanlı programlamada tasarım yapılarını tanır. 2. Yazılımların nesne tabanlı olarak tasarımını gerçekleştirir.3. Yazılım geliştirmede problem çözümlerinde sıkça kullanılan tasarım örüntülerini yazılım geliştirmede kullanır.4. Net programlama dilini kullanır."

	TEMEL DERS KİTABI
	 E.Gamma et al. Design Patterns. Addison-Wesley. 1995.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Head First Design Patterns, Freeman and Freeman, O'Reilly, 2004

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar

	

DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Visual C#.NET ve .NET Bilesenler

	2
	 Operatörler, Akış Kontrol Mekanizmaları, Döngüler

	3
	 Metotlar ve Fonksiyonlar

	4
	 Sınıf, Yapılar, İsim Uzayları

	5
	 Windows Formlari ve Kontrolleri ProgressBar, TabControl, TreeView, MenuStrip 

	6
	SQL Server

	7
	Windows Formlari Veritabanına giriş. Tablo oluşturma, Veritabanı örnek uygulaması.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Singleton  Tasarım Örüntüsü, Decorator  Tasarım Örüntüsü

	10
	 Command  Tasarım Örüntüsü, Factory  Tasarım Örüntüsü

	11
	 Facade  Tasarım Örüntüsü

	12
	 Template  Tasarım Örüntüsü

	13
	 Iterator ve Composite Tasarım Örüntüsü

	14
	 State ve Proxy Tasarım Örüntüsü

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları

	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.

	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih: 16/08/2021

	İmza:
	




T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114015
	DERSİN ADI
	 ALGORITHMS AND COMPLEXITY


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Asimtotik Notasyonlar, fark denklemleri, basit algoritmaların analizi, böl ve yönet algoritmaları , dinamik algoritmalati, greedy algoritmaları np algoritmalari

	DERSİN AMAÇLARI
	 Az maliyetli daha teknik programlar yazılması

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Algoritma  tekniklerini öğrenme  ve problem çözümleme kavramı , algoritmaların maliyet(karmaşıklık) hesabı yapabilme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 ? Problemler için programlar yazma? Böl ve yönet algoritmaları kavramını öğrenme? Dinamik  algoritmalarını kavramını öğrenme? Greedy algoritma kavramını programlama? Algoritmaların teorik olarak maliyetinin hesaplanmasını öğrenme

	TEMEL DERS KİTABI
	 Brassard, G.-Bratley, P. Algorithmics,theory and practice

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1-Mount, D. Lecture notes: Design and Analysis of Computer Algorithms, CMSC 452.2-R.Sedgewick, (1983). Algorithms, Addison-Wesley, Reading MA.3-Parberry, I. , Lecture notes on Algorithms Analysis and Computational Complexity

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar lab





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Asimtotik notasyonlar, algoritma kavramının tanırılması

	2
	 İndirgeme (fark) denklemlerinin çözümleri

	3
	 Basit algoritmaların karmasıklığını incelenmesi

	4
	 Euclid, heapsort, selection sort, insertion sort algoritmaları ve karmaşıklıkları

	5
	 Böl ve yönet algoritmaları:mergeshort, binarysort

	6
	 Böl ve yönet algoritmaları:quicksort, selection and median

	7
	 Uzun tamsayı çarpma alghoritması, matriz çarpma

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Dinamik programlama : kombinazon hesabı

	11
	 Zincir matris carpması, sırtçantası problemi

	12
	 Greedy algoritmaları:optimal binary, zaman minimizasyonu

	13
	 Zaman kısıtlamalı iş yapma sıralaması:Huffman kodlaması

	14
	 Np algoritmalarına giriş.

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. İDRİS DAĞ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114020
	DERSİN ADI
	 SAYISAL TASARIM LAB.


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	UYGULAMA
	1
	70

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Sayısal sistem laboratuar cihazlarının tanıtımı, sayısal kapılar ve özellikleri, Logicworks ile sayısal devre analizi, ikili ve onluk sayılar için sayıcı uygulaması, bileşimsel devre uygulamaları, sayıcılar ve ardışıl devreler, analog-sayısal ve sayısal-analog dönüştürücüler, RAM ve ROM, HDL ve Xilinx ISE kullanarak sayısal tasarım, assembly programlama

	DERSİN AMAÇLARI
	 Sayısal devre analiz ve tasarımda kullanılan araçları tanıtmak ve sayısal devre elemanlarının özelliklerini öğretmek. Bileşimsel ve ardışık devre üzerinde pratik uygulamalar yaptırmak. Veri erişimi ve dönüşüm temellerini öğretmek ve kullanılan elemanları tanıtmak. Assembly programlama tekniğini öğretmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Sayısal sistemleri temel elemanlarını tanır ve bileşimsel ve ardışık devreler kullanarak sayısal devre tasarımı yapmayı öğrenir. Programlanabilir sayısal devre uygulamaları için sayısal devrelerin HDL tanımını yapabilir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Sayısal devre analiz ve tasarımında kullanılan araçları tanır ve bunları kullanır. 2. Sayısal kapılar için kullanılan teknolojileri ve bunların özelliklerini bilir. 3. Sayısal devrelerin HDL tanımını ve bunları benzetimlerini yapar. 4. Veri erişim ve dönüşüm elemanlarını tanır ve özelliklerini bilir 5. RAM ve ROM bellekleri tanır ve bunların uygulamalarda nasıl kullanılacağını bilir."

	TEMEL DERS KİTABI
	 Logic and Computer Design Fundamentals, M.Mano and R.Kime, Prentice Hall, 2004, 4th edition.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Digital Design Principles and Practice, J.F. Wakerly, Prentice Hall 2001.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Sayısal Sistem Laboratuar Donanımı

	2
	 IC Sayısal Kapılar

	3
	 LogicWorks/Proteus ile Sayısal Devre Analizi

	4
	 İkili ve Onlu Sayılar

	5
	 Bileşimsel Devre Tasarımı: Kod Çevirici

	6
	 Aritmetik Devreler: Toplayıcılar ve Çıkartıcılar

	7
	 Çoğullayıcılar ile Bileşimsel Devre Tasarımı

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Flip-Flop ve Sayıcılar

	11
	 Ardışıl Devreler

	12
	 Bileşimsel Devreler ve HDL

	13
	 Ardışıl Devreler ve HDL

	14
	 Mikroişlemciler ve Assembly Programlama

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114021
	DERSİN ADI
	 PROBABILITY


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	3
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	QUİZ
	1
	15

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Kümeler kavramı, olasılığın temel kuramları, rassal değişken ve onun özel fonksiyonları, beklenen değer ve momentler, kesikli dağılımlar, sürekli dağılımlar, çok boyutlu rassal değişkenler, ve rassal değişken fonksiyonları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Olasılığın temel kavramlarını öğrenme, sürekli ve kesikli rassal değişkenlerin analizini yapabilme, bir dağılımın beklenen değer ve standard sapmalarını hesaplayabilme, popüler dağılımlarla ilgili temel olasılık hesaplarını yapabilmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu dersde öğrencilere olasılığın temel kavram ve yöntemleri verilerek, olasılık kavramını kullanan alan dersleri için gerekli matematiksel temel altyapı sağlanmaktadır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1) Öğrenciler birleşimsel analize dayalı olasıksal problemleriçözebilir.2) Kesikli ve rassal değişkenlerin analizini yapabilirler.3) Popüler dağılımların beklenen değer ve standard sapmalarını bulabilirler ve ilgili problemleri çözebilirler."

	TEMEL DERS KİTABI
	 Sheldon Ross, A First Course in Probability, Prentice Hall, 7th edition, 2006.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1) J. L. Devore, Probability and Statistics, Thomson Brooks/Cole, 2004.2) H. Stark, J. W. Woods, Probability and Random Processes with applications to Signal Processing, Pearson Education, 2002."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Birleşimsel analiz

	2
	 Olasılık Belitleri

	3
	 Koşullu olasılık ve bağımsızlık kavramı

	4
	 Kesikli rassal değişkenler

	5
	 Beklenen değer ve standard sapma

	6
	 Bernoulli ve Binomial rassal dağılımlar

	7
	 Sürekli rassal değişkenler

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Normal rassal dağılımlar

	11
	 Diğer sürekli dağılımlar

	12
	 Çok boyutlu rassal değişkenler

	13
	 Bağımsız rassal değişkenler

	14
	 Birleşik rassal değişkenlerin olasılık dağılımları

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. H.KIVANÇ AKSOY  
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152114022
	DERSİN ADI
	 İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ II


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	4
	2
	0
	2
	3
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Çevre ve iş güvenliği ile ilgili temel tanım ve kavramlar; katı atıklar, elektronik atıklar, hava kalitesi, hava kirletici bileşenlerin kaynakları, etkileri, hava kirliliği kontrol yöntemleri; su kirliliği, toprak kirliliği ve kontrolü; İş sağlığı ve güvenliğinin önemi; bilgi güvenliği, iş güvenliği organizasyonu; iş güvenliğinde yöntem, iş güvenliği yönetim sistemleri, iş kazası ve meslek hastalıkları, ergonomi, çevre ve iş güvenliği ile ilgili kanun ve yönetmelikler,

	DERSİN AMAÇLARI
	 Çevre-iş güvenliği ve bilgi güvenliği ile ilgili temel tanım ve kavramları öğretmek; öğrencilerin hava, su, toprak kalitesi ve kontrolü, katı atıklar, elektronik atıklar, radyoaktif kirlenme, çevresel etki değerlendirmesi konularında bilgi sahibi olmalarını sağlamak; İş güvenliği ile ilgili konuların verilerek iş ve bilgi güvenliği bilincinin kavratılması, iş kazası, meslek hastalıklarının ve bilişim hukukunun öğretilmesi, konuyla ilgili yönetmelik maddeleri ve ilgili standardın tanıtılması, çevre ve iş güvenliği ile ilgili proje hazırlama ve sunma.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrenciler ders kapsamında çevre kirliliği ve kontrolü ile ilgili temel bilgileri öğrenir. İş sağlığı ve güvenliği ile bilgi güvenliği bilincinin önemini kavrayarak çalışma alanlarında alınması gereken güvenlik önlemleriyle ilgili kanun ve yönetmelik maddelerini, iş kazası ve meslek hastalıkları açısından işyeri riskleri ve alınması gereken önlemler hakkında bilgi sahibi olur. Güvenlik bilincinin önemini kavrar. Gruplar halinde hazırlayacakları projeleri ile edindikleri bilgileri pekiştireceklerdir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Çevre kirliliğini tanımlar, açıklar. 2. Katı atıklar, elektronik atıklar, radyoaktif kirlenme, çevresel etki değerlendirmesi konularında bilgi sahibi olmalarını sağlamak. 3.Hava kirletici bileşenleri, kaynaklarını, etkilerini ve hava kirliliği kontrol yöntemlerini açıklar. 4. Ülkemizde su, toprak ve hava kalitesinin kontrolü, iş güvenliği, bilgi güvenliği ve bilişim ile ilgili kanun ve yönetmelikleri fark eder.5.Öğrenci iş sağlığı -güvenliğinin ve bilgi güvenliğinin önemini açıklar. 6. İş kazasına ve meslek hastalığına yol açan etkenleri ve sonuçlarını açıklar. 7. İş sağlığı ve güvenliği ile ilgili sorunların, güncel olayların farkına varır. 8. Proje hazırlarken inceler, tanımlar, veri toplar, tahmin eder, tartışır, savunur, yorumlar, seçer, değerlendirir ve sunar.

	TEMEL DERS KİTABI
	 1. Kara, S., Yıldırım, M.E., Tuncel, M., Kıvanç, M., Tamer, Ü., Özdemir, A., Kaytakoğlu, S., Ergun, B., Döğeroğlu, T., Var, F., Uygan., N., Tezcan, Ü., Lüle, M., Çevre Sağlığı, (Ed: N. Varcan), Anadolu Üniversitesi, Açık Öğretim Fakültesi Yayınları, 1995.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1. Yiğit, A., İş güvenliği ve İşçi Sağlığı, Aktüel Yayınları, İstanbul, 2005. 2.Crowl, D.A. and Louvar, J.F., Chemical Process Safety Fundamentals with Applications, Prentice Hall, 2002. 3.Karpuzcu, M. , ?Çevre Kirlenmesi ve Kontrolü?, Dördüncü baskı, İstanbul, 1994.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, projektör.



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Derste Uygulanacak Not Politikasının Anlatılması, Giriş

	2
	 Temel Tanımlar ve Kavramlar

	3
	 Katı atıklar, Elektronik Atıklar, Radyoaktif Kirlenme

	4
	 Hava kirliliği ve Kontrolü

	5
	 Su kirliliği, Toprak kirliliği

	6
	 İş Sağlığı ve Güvenliğinin Gelişimi, İş Güvenliğinde Yöntem, İş Güvenliği Organizasyonu, Ergonomi ve İş Güvenliği

	7
	 İş Kazalarının Sosyo-Ekonomik Boyutu, Yasal Sorumluluklar, Önlemler, Bilişim Hukuku

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Seminer

	11
	 Meslek Hastalıkları, Sınıflandırılması; Meslek Hastalıklarını Oluşturan Faktörler, Meslek Hastalıklarında Alınacak Tedbirler.

	12
	 Bilgi Güvenliği, Laboratuvar Güvenliği, Yangın Güvenliği; Elektrik Güvenliği; İlk Yardım

	13
	 Seminer

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Final



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi ESRA NERGİS YOLAÇAN  
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115009
	DERSİN ADI
	 INTERMEDIATE FRENCH I


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	FR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Donner des indications temporelles. Raconter et exprimer ses sensations.Comprendre un texte informatif.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Comprendre un récit situé dans le passé.Décrire des vêtements.Comprendre et rédiger une petite annonce.Accepter et refuser une proposition ou une invitation.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 "Communication skills in a foreign language (French)Understanding a foreign culture (French)Writing a CV in FrenchInterview in French"

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1.Describing events from past2. Writing an advertisement or announcement.3. Responding to a job offer4. Describing event that was experienced in past. 5. Writing a CV6. Inviting people for an event"

	TEMEL DERS KİTABI
	 Francofolie I

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Grammaire progressive du français.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar ve CD  çalar cihazlar,projektör.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Raconter en situant chronologiquement dans le temps.

	2
	 Donner des indications temporelles.

	3
	 Comprendre un récit situé dans le passé.

	4
	 Décrire des vêtements.

	5
	 Interviewer une personne.

	6
	 Comprendre et rédiger une petite annonce de recherche d?emploi.

	7
	 Répondre à une offre d?emploi.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Comprendre et rédiger un CV.

	11
	 Inviter et proposer une activité.

	12
	 Accepter et refuser une proposition ou une invitation.

	13
	 Raconter et exprimer ses sensations.

	14
	 Comprendre un texte informatif.

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115010
	DERSİN ADI
	 GERMAN III


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	AL

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 İleri düzeyi almanca.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencıye ikinci bir yabanci dili kazandırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Almanca kaynakları anlama, Almanyada yükseklisans şanşı vermek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi alan öğrenciler almanca dili kuralları çerçevesinde sözlü ve yazılı iletişim becerisini kazanacktır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Schulz ? Griesbach : Deutsche Sprachlehre für Auıslaender

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 W. Gleiss: Grammatik,  Schulz ? Sundemeyer: Deutsche Grammatik, Monika Reimann: Grundstufen-Grammatik

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Yok





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Deklination der Nomen

	2
	 Der Imperativ, Praepositionen mit dem Genitiv

	3
	 Verben mit Praepositionen

	4
	 Praepositionen mit Pronomen, Pronominaladverbien

	5
	 Unbestimmte Pronomen

	6
	 Adjektivdeklination

	7
	 Adjektivdeklination, Übungen

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Fragepronomen

	11
	 Wortstellung, Übungen

	12
	 Das Plusquamperfekt

	13
	 Nebensaetze mit Fragewörtern, ?weil? und ?dass?

	14
	 Relativpronomen, Relativsaetze

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. xGEORGIA xTOPÇU  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115014
	DERSİN ADI
	 SOSYAL DÖNÜŞÜM VE YAŞAMBOYU ÖĞRENME


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Küreselleşme, Bilgi Çağı ve Yaşamboyu Öğrenme, Bilgi ve İletişim Teknolojilerinde Yaşanan Dönüşümler, Toplumda Yaşanan Dönüşümler, Eğitimde Yaşanan Dönüşümler, Bilimsel Araştırmada Yaşanan Dönüşümler, Mesleki Gelişimde Yaşanan Dönüşümler, Pazarlama Alanında Yaşanan Dönüşümler

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu ders kapsamında, 21 yüzyılda BİTde yaşanan gelişmelerin hayatımızı nasıl etkilediği, bu bağlamda yaşadığımız dönüşümler örnekler üzerinden tartışılacaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yeni teknolojiler hakkında farkındalık

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliğini vurgulamak, eğitim araçlarının çeşitliliğini kavramak, farklı eğitim ortamları hakkında bilgiler vermek

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Küreselleşme, Bilgi Çağı ve Yaşamboyu Öğrenme

	2
	 Bilgi ve İletişim Teknolojilerinde Yaşanan Dönüşümler, Mobil Teknolojiler ve Uygulamalar, Sosyal ağlar ve Web 2.0 araçları, Podcast ve Vodcast teknolojileri

	3
	 Sanal dünyalar ve Oyunlarş Genişletilmiş gerçeklik uygulamaları, Lokasyon tabanlı uygulamalar, Yaşam Günlüğü Uygulamaları

	4
	 Toplumda Yaşanan Dönüşümler, Demokrasi ve Dijital Vatandaşlık, Küreselleşme ve Açık Toplum Fikri. Sosyal Ağların Etkisi

	5
	 Eğitimde Yaşanan Dönüşümler

	6
	 Uzaktan Eğitim, E-Öğrenme, M-Öğrenme

	7
	 21.Yüzyılda Öğrenme Özellikleri

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Mega Üniversiteler, Online Yüksek Lisans ve Doktora Programları

	11
	 Bilimsel Araştırmada Yaşanan Dönüşümler, Nicel, Nitel, Karma Araştırma Yöntemi, Tasarım Tabanlı Araştırma Yöntemleri, Mendeley, Google Dokuman, DropBox uygulamaları

	12
	 Mesleki Gelişimde Yaşanan Dönüşümler, Yaşam Boyu Öğrenme, Açık Çevrimiçi Kurslar - MOOC

	13
	 Pazarlama Alanında Yaşanan Dönüşümler, Mobil Pazarlama, WEB 2.0 Araçlarının Pazarlamada Kullanımı

	14
	 Beklentiler

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 08/02/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ
DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115015
	DERSİN ADI
	 TEKNOLOJİ VE TOPLUM


                                                   					  
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Tanım bu ders, haftalık olarak belirlenmiş teknoloji ve toplum konuları ile ilgili makaleler, kitaplar ve powerpoint sunuları ile Modern Toplumda toplum ve teknolojinin analizinin yapılması ve bu konularla ilgili tartışmalar yapılması amacıyladır. Bu ders sadece Bilim ve teknoloji ile ilgili değildir, aynı zamanda Bilim ve teknolojinin kabulü üzerindeki toplumsal niteliklerin etkisi ve yeni bir teknolojinin üretiminde bu bilginin kullanımının önemi hakkındadır.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilerin, teknoloji ve toplum; onların birbiri üzerine etkileri ile ilgili fikir sahibi olmaları amacıyladır.Onların bu etkiler aracılığı ile toplumsal değişim ve dönüşümün ne şekilde gerçekleştiğini anlamaları amacıyladır. Bu ders, bahsedilen sürecin anlaşılması amacıyla büyük ve basit bir tablo çizebilmek ile ilgilidir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Amaçların öğrenilmesiÖğrencilere bilimsel bir çalışma ve teknolojinin, toplumla nasıl bir ilişki içerisinde olduğunu öğretmek; yaşamlarımızı etkileyen ve onları daha karmaşık hale getiren teknolojileri öğretmek ve bu yeni teknolojilerin ve bilimsel gelişmenin kabulü veya ona uyum sağlanmasıyla ilişkili toplumsal nitelikleri ve bunların sosyal bir bağlam tarafından nasıl etkilendiğini öğretmek içindir.Ders, powerpoint sunuları kullanarak öğrencilerin bilim ve teknolojinin (bilgisayarlar, uydular, nükleer güç ile birlikte tüketici elektroniği vs.), toplumu nasıl ve ne şekilde etkilediğini kavramasını sağlamak içindir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi alan öğrenciler;-	Teknolojinin gelişim sürecini ve onun içerisinde değerlendirildiği kavramsal boyutlarını açıklayabilecektir,-	Teknoloji ve toplum arasındaki sosyal ilişkileri açıklayabilecektir. Bunun tarihsel boyutu ve süreç ile ilgili bir fikre sahip olabileceklerdir,-	Bu ders kapsamında ortaya koyulan sınıf, demokrasi ve cinsiyet kavramlarının teknoloji ile olan ilişkisini anlayabilecektir,-	Herhangi bir teknolojik yeniliğin, toplumsal alanda nasıl yayıldığını ve bu yayılıma etki edenlerin ne çeşit değişkenler olduğunu saptayabilecektir,-	Küreselleşmenin, teknoloji ve toplumla olan ilişkisini daha net bir şekilde anlamlandırabilecektir,-		Dersin sonunda doğal çevreye, bilim ve teknolojinin iyi ve kötü bütün etkilerinin farkında olabileceklerdir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 - Bridgestock, Martin?.[et al.]. 1998. Science, Technology and Society. Cambridge: Cambridge University Press.- Feenberg, Andrew?.[ve diğerleri]. 2010. Teknoloji ve Toplum (Çev. C. Atay). İstanbul: Kalkedon Yay.- Kleinman, Daniel L. 2005. Science and Tech

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 (Öğretim görevlisi tarafından farklı birçok kaynaktan faydalanılarak hazırlanacak Türkçe çalışma notları yardımcı kaynaklar olarak verilecektir.)

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Teknoloji kavramı, tanımı ve gelişimi

	2
	 Teknoloji ve Toplum I-	Antik Çağda bilim, teknoloji ve toplum-	Orta Çağda bilim, teknoloji ve toplum

	3
	 Teknoloji ve Toplum II-	Rönesans, Aydınlanma ve Endüstri Devrimi-	Post-endüstriyel dönem

	4
	 Sosyal Değişim Teorileri ve Teknoloji

	5
	 Teknolojik yeniliklerin yayılımını etkileyen bireysel ve toplumsal nitelikler

	6
	 Eleştirel teknoloji teorisi

	7
	 Demokrasi ve teknoloji

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Toplumsal cinsiyet ve teknoloji

	11
	 Teknoloji, küreselleşme ve politika

	12
	 Savaş, teknoloji ve toplum

	13
	 Teknolojinin doğal çevreye olan etkileri

	14
	 Doomsday Book (Bilim, teknoloji ve toplumla ilgili bir Güney Kore filmi izlenmesi)

	15,16
	 Final



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Uzman ŞEHNAZ ARDALI  
	Tarih: 04/09/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115016
	DERSİN ADI
	 VERİ TABANI YÖNETİM SİSTEMLERİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Giriş ve Temel Kavramlar, ilişkisel diyagramlar kullanarak veri modelleme, SQL kullanarak modellenen verilen veritabanı karşılığını oluşturma, veri depolama ve indeksleme, alanda grup halinde bir proje yapma

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin amacı öğrencilere, veritabanı kavramı, veritabanı geliştirme ilkeleri, sorgulama, tasarlama ve raporlama komut ve araçlarının kullanılması, veri depolama ve indeksleme gibi konularda temel bilgi ve becerileri kazandırmaktır

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bir sistemin veri ihtiyaçlarının karşılanması amaçlı veri tabanı tasarımı ve gerçeklenmesi, karmaşık sorgu tasarlama, kullanıcı ara yüzlü ile bağlanma, veri depolama ve indeksleme vb.. konularda bilgi ve tecrübe. Ayrıca, takım çalışması deneyimi kazanarak verilen problemleri çözme, yazılı hale getirip sözlü olarak sunabilme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Veritabanları ile ilgili bazı temel kavramları tanımlar.2. Verilen bir sistemin ihtiyacını karşılamak üzere ER diyagramları oluşturur.3. Oluşturulan ER diyagramlarına karşılık gelen veritabanını oluşturur.4. Temel ve karmaşık sorgular tasarlar ve uygular.5. Veritabanından alınan sonuçların kullanıcı arayüzü ile aktarır.6. Veri depolama ve indeksleme yapıları hakkında bilgi sahibi olur.6. Çalışmasını sözlü olarak sunar ve savunur.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Ramakrishnan R., Gehrke J., Database Management Systems, Third Edition, McGraw-Hill, 2003

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Elmasri R., Navathe S.B., Fundamentals of Database Systems, Fourth Edition, Addison-Wesley, 2004.Ullman J.,Widom J., A first course in Database Systems, 2nd edition, Prentice Hall, 2001.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Projeksiyon Cihazı, Projeksiyon Perdesi



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Veri Tabanlarına giriş

	2
	 ER Diyagramları

	3
	 İlişkisel Modeller ile veri modelleme

	4
	 İlişkisel veritabanlarında kısıtlar

	5
	 İlişkisel cebir, İlişkisel Matematik

	6
	 Proje Sunuşları I

	7
	 SQL: Schema Definition, Basic Constraints and Queries

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Veri Tabanı Uygulama Geliştirme

	11
	 Veri saklama ve indeksleme yapıları genel bakış

	12
	 Disk ve dosya yapıları

	13
	 Tree-structured, hash-based indekslemeler

	14
	 Proje Sunuşları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. AHMET YAZICI  
	Tarih: 10/10/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115018
	DERSİN ADI
	 VERİ TABANI YÖNETİM SİSTEMLERİ LAB.


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	UYGULAMA
	1
	50

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	UYGULAMA
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 SQL de veri tanımlama ve güncelleme, İleri seviye sorgu komutları, tetikleyiciler ve store procedures, proje

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin amacı öğrencilere, veritabanı uygulamala araçlarının kullanılması gibi konularda beceri kazandırmaktır

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Tablo oluşturma, Karmaşık sorgu tasarlama, kullanıcı ara yüzlü ile bağlanma vb.. konularda bilgi ve tecrübe kazandırma.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1.Veritabanlarında tablo oluşturabilir,  2. Tablolarda güncelleme veya silme yapabilir, 3. Temel ve karmaşık sorgular tasarlar ve uygular4. Trigger and Stored Procedure ile çalışabilir.5. Veritabanından alınan sonuçların kullanıcı arayüzü ile aktarır.6. Çalışmasını raporlayabilir."

	TEMEL DERS KİTABI
	 DATABASE MANAGEMENT SYSTEMS LABORATORY lab manual

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Ramakrishnan R., Gehrke J., Database Management Systems, Third Edition, McGraw-Hill, 2003

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Laboratuvar kuralları

	2
	 Data Definition Language(DDL) in SQL

	3
	 Data Manipulation Language(DML) in SQL

	4
	 İleri koutlar ve View

	5
	 Trigger ve Stored Procedure

	6
	 Stored Procedure

	7
	 ADO.NET(C# and SQL Bağlantıları)

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Güvenlik

	11
	 Mini Proje

	12
	 Mini Proje - Devam

	13
	 Mini Proje - Devam

	14
	 Proje Sunuşları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Arş. Gör. Dr. ŞAHİN IŞIK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115021
	DERSİN ADI
	 BÜYÜK VERİ İŞLENMESİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	PROJE
	1
	30

	
	ÖDEV
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Büyük veri kavramı, raporlama veri analizi, NoSQL veritabanları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin amacı büyük verileri kavramının açıklanması ,görselleştirilmesi,  analiz edilmesi için gerekli yöntem ve teknolojileri sunmaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu dersi başarı ile bitiren bir öğrenci büyük veri kavramını anlayabilir. Ayrıca büyük verinin saklanma ve görselleştirilme yöntemlerini öğrenir. Veriler üzerinde analiz yapabilir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Veri görselleştirme, verilerin saklanması, veri üzerinde analiz yapabilme.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Data Science for Business: What You Need to Know about Data Mining and Data-Analytic Thinking

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Konu ile ilgili makaleler, https://docs.databricks.com/user-guide/getting-started.html

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş

	2
	 Büyük veri kavramı

	3
	 İlişkisel veri tabanı ile NoSQL veritabanlarının karşılaştırlıması.

	4
	 Veri küpleri

	5
	 Veri görselleştirmenin temelleri

	6
	 Windows forms tabanlı raporlama araçları ile veri görselleştirme

	7
	 Web tabanlı raporlama araçları ile veri görselleştirme

	8
	 Arasınav

	9
	 Arasınav

	10
	 Databricks büyük veri platformunun tanıtılması

	11
	 SQL dili kullanılarak Databricks büyük veri platformu üzerinde analiz yapılması

	12
	 SQL dili kullanılarak Databricks büyük veri platformu üzerinde analiz yapılması

	13
	 Python dili kullanılarak Databricks büyük veri platformu üzerinde analiz yapılması

	14
	 Proje sunumları

	15,16
	 Final sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih: 04/09/2014

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115022
	DERSİN ADI
	 SANALLAŞTIRMA


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	0
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Sanallaştırma Yöntemleri, DonanımsalSanallaştırma, Hipervizörler, Sunucu Sanallaştırma,Masaüstü Sanallaştırma, Depolama Sanallaştırması,Uygulama Sanallaştırması, İşletim SistemiSanallaştırma gereksinimleri ve teknikleri, TicariKazanımları, Güvenlik gereksinimleri.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Dersin amacı; öğrencilere sunucu ve masaüstüsanallaştırma yapabilmesine olanak sağlayan bilgive becerileri kazandırmaktır. Dersin içeriği, bir tekfiziksel sistem üzerinde birden çok işletim sisteminiçalıştırabilmeyi sağlayan teknolojilere ilişkinbilgileri içermektedir. Hem sunucu, hem demasaüstü sanallaştırmada kullanılan çeşitlidonanımsal ve yazılımsal ihtiyaçlar üzerindedurulacaktır. Sanallaştırmanın gereksinimleri,güvenlik sorunları ve ihtiyaçları, iş gereksinimleri,maliyeti ve getirdiği yetenekler üzerinde dedurulacaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yeni teknolojiler hakkında farkındalık

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi başarıyla tamamlayabilen öğrenciler;o - Sanallaştırma kavramı ve özellikleri ilesanallaştırmanın var olmasını sağlayan teknolojileriöğrenmek,o - Sanallaştırmaya sahip olmanın ve sanallaştırmaortamının var olmasının getirdiği özellikler vemaliyetlerini bilmeko - Hipervizör, konuk işletim sistemi sanallaştırması,tam sanallaştırma ve donanımsal sanallaştırma giditeknikleri açıklayabilmeko - Bir tek fiziksel donanım üzerinde birden çokişletim sistemi yada aygıtı çalıştırma becerisikazanmak,o - Güvenlik gereksinimleri öğrenmek

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Sanallaştırmaya Giriş

	2
	 Sanallaştırmanın Ticari Yararları

	3
	 Sanallaştırma Uygulamalarına genel bakış

	4
	 Hipervisöz

	5
	 Sanal Makinalar

	6
	 Paravirtualization (Konuk İşletim Sisteminde Değişiklik)

	7
	 Sanal Aygıtlar

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Sunucu Sanallaştırma

	11
	 Sunucu Sanallaştırmanın İstihdamı

	12
	 Masaüstü Sanallaştırma

	13
	 Depolama ve Uygulama Sanallaştırma, Sanallaştırmada Güvenlik Gereksinimleri

	14
	 Sunucu ve Masaüstü Sanallaştırmanın Ticari Yararları

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 26/05/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115023
	DERSİN ADI
	 TÜRK HALK MÜZİĞİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Sanat-müzik,müzik iletişimi,çalgı iletişimi,nüanslar,müziği anlama algılama ve tanıma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilerin müzik kültürü hakkında bilgi edinmesi.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrencilerin alanı dışındaki bir konuda haftada üç saat de olsa uğraşarak alanı ile ilgili konularda daha verimli olmasına katkı yapar.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Öğrenci sanatın önemini ve yararını fark eder.İletişimde müziğin önemini fark eder.Müzik türlerini ve çalgı türlerini fark eder.

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Ders Notları.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Kasetçalar ve Müzik Aletleri





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Türk Halk Müziği Ezgi tanıtımı

	2
	 Müziğin temel öğeleri

	3
	 Müzik kavramları

	4
	 Müzik nüansları ve insan sesleri

	5
	 Türk müziği türleri

	6
	 Çağdaş müzik

	7
	 Müzik biçimleri ve yapıları

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması (Ege Yöresi Türküleri)

	11
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması (Ege Yöresi Türküleri Devamı)

	12
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması (Karadeniz Yöresi Türküleri)

	13
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması(Karadeniz Yöresi Türküleri Devamı)

	14
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması(Karma Türkü Çalışması)

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. DENİZ EROL KARACA  
	Tarih: 03/09/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115024
	DERSİN ADI
	 INTRODUCTION TO MICROCOMPUTERS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	PROJE
	1
	10

	
	ÖDEV
	1
	10

	
	
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	45

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Mikrobilgisayar mimarisine giriş, Intel 8085MPU yapısı, Bellek tipleri, Bellek kodçözücü devreleri, I/O kodçözücü devreleri, Yazılım ve Intel 8085 komut seti, Yığın bellek kullanımı, İşkesme yapısı, Paralel ve seri haberleşmede kullanılan çevre elemanlarının yapısı ve 8085?le bağdaştırılması. Sık kullanılan bazı diğer çevre elemanları

	DERSİN AMAÇLARI
	 Derste 8-bitlik mikro işlemcilere ait temel yapılar öğretilmektedir. Bu konuları kavrayan öğrenci üst seviyedeki mikroişlemcileri ve mikrodenetleyicileri öğrenmekte zorluk çekmeyecektir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu dersten başarılı bir öğrenci 8085 mikroişlemcisi içeren küçük boyuttaki sistemleri analiz edebilecek ve verilen özellikleri, elemanları içeren bir mikroişlemcili sistemi tasarlayabilecek ve sisteme ait firmware i yazabilecektir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Dersi özümseyen bir öğrenci 8085 mikroişlemcili küçük ölçekli bir sitemi tasarlama becerisi kazanmaktadır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Microprocessor Architecture, Programming, and Application with 8085Ramesh S. Goankar, Prentice Hall Publishing Company, 2002

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Microprocessor/Hardware Interfacing and Applications, Barry B. Brey, Charles E. Merrill Publishing Company, 1988

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	8085 simülator



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Mikroişlemcilere Giriş, Mikroişlemcideki temel birimler, Bellek, MPU, I/O

	2
	 Bellek tipleri ve bellek IC bacakları ve görevleri, 8085 mimarisi, 8085 IC?nin bacak isimleri ve  bu bacakların görevleri

	3
	 Çeşitli kapasitelere sahip bellek entegrelerinden oluşan fiziksel mikroişlemci belleğinin MPU ile bağdaştırılması, Kodçözücü IC yardımıyla bellek kodçözücü tasarımı ve buna ait detaylı örnekler.

	4
	 PROM bellek kullanılarak bellek kodçözücü tasarımı ve bu konuya ait detaylı örnekler.

	5
	 Tam olarak belirlenmemiş bellek kod çözücü tasarımı ve bu tip bellek kodçözücü devrelerin tam olarak belirlenmiş bellek kodçözücü devrelerle sistem program yazımı ve maliyet açısında karşılaştırılması. I/O kodçözücü devreler, Bellek haritalı I/O kodçözücü

	6
	 Sistem programı hazırlanması sırasında yapılan işler, Assembler derleyicinin görevi, Assembler derleyici direktifleri, 8085 komut setine ait komutların açıklanması. Gerekli örnekler..

	7
	 Assembler dilinde altprogram kullanımı, Altprogram ve yığın belleği kullanan diğer komutların yığın belleği nasıl kullandığının açıklanması. Yığın bellek kullanımının sistem programlarında sık sık kullanılan örnek delay (geçikme) programları yardımıyla de

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 8085?deki işkesme yapısı, işkesme ile ilgili 8085 bacakları, İşkesme ile ilgili komutlar, İşkesme yapısının bir diyagram yardımıyla detaylı açıklaması..

	11
	 8085 işkesme yapısının örnek bir veya iki sistem programı yardımıyla detaylı olarak açıklanması, INT ve INTA bacakları yardımıyla basit bir devre kullanılarak fazladan sekiz (pratik olarak yedi) işkesme bacağının elde edilmesi (RST0,?..RST7 konutlarının d

	12
	 Mikroişlemcili sistemlerde paralel haberleşme, 8255 PIA entegre devresinin detaylı incelenmesi, Çeşitli modlardaki kullanımını detaylı programlar yardımıyla anlatımı, 8155 PIA entegresinin incelenmesi.

	13
	 Mikroişlemcili sistemlerde seri haberleşme, 8251 USART entegresinin detaylı incelenmesi, 8251?in senkron ve asenkron moda kullanımının detaylı programlar üzerinde anlatımı

	14
	 Sık kullanılan VDU?lar, Yedi parçalı gösterge kullanımı, 2x16 karakter bazlı LCD kullanımı, Bu göstergelere ait örnek programların incelenmesi.

	15,16
	 Final



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115025
	DERSİN ADI
	 INTRODUCTION TO MICROCOMPUTERS LAB.


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	UYGULAMA
	1
	70

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Mikrobilgisayar mimarisine giriş, Intel 8085MPU yapısı, Bellek tipleri, Bellek kodçözücü devreleri, I/O kodçözücü devreleri, Yazılım ve Intel 8085 komut seti, Yığın bellek kullanımı, İşkesme yapısı, Paralel ve seri haberleşmede kullanılan çevre elemanlarının yapısı ve 8085?le bağdaştırılması. Sık kullanılan bazı diğer çevre elemanları

	DERSİN AMAÇLARI
	 Derste 8-bitlik mikro işlemcilere ait temel yapılar öğretilmektedir. Bu konuları kavrayan öğrenci üst seviyedeki mikroişlemcileri ve mikrodenetleyicileri öğrenmekte zorluk çekmeyecektir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu dersten başarılı bir öğrenci 8085 mikroişlemcisi içeren küçük boyuttaki sistemleri analiz edebilecek ve verilen özellikleri, elemanları içeren bir mikroişlemcili sistemi tasarlayabilecek ve sisteme ait firmware i yazabilecektir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Dersi özümseyen bir öğrenci 8085 mikroişlemcili küçük ölçekli bir sitemi tasarlama becerisi kazanmaktadır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Microprocessor Architecture, Programming, and Application with 8085Ramesh S. Goankar, Prentice Hall Publishing Company, 2002

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Microprocessor/Hardware Interfacing and Applications, Barry B. Brey, Charles E. Merrill Publishing Company, 1988

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	8085 simülator



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Mikroişlemcilere Giriş, Mikroişlemcideki temel birimler, Bellek, MPU, I/O

	2
	 Bellek tipleri ve bellek IC bacakları ve görevleri, 8085 mimarisi, 8085 IC?nin bacak isimleri ve  bu bacakların görevleri

	3
	 Çeşitli kapasitelere sahip bellek entegrelerinden oluşan fiziksel mikroişlemci belleğinin MPU ile bağdaştırılması, Kodçözücü IC yardımıyla bellek kodçözücü tasarımı ve buna ait detaylı örnekler.

	4
	 PROM bellek kullanılarak bellek kodçözücü tasarımı ve bu konuya ait detaylı örnekler.

	5
	 Tam olarak belirlenmemiş bellek kod çözücü tasarımı ve bu tip bellek kodçözücü devrelerin tam olarak belirlenmiş bellek kodçözücü devrelerle sistem program yazımı ve maliyet açısında karşılaştırılması. I/O kodçözücü devreler, Bellek haritalı I/O kodçözücü

	6
	 Sistem programı hazırlanması sırasında yapılan işler, Assembler derleyicinin görevi, Assembler derleyici direktifleri, 8085 komut setine ait komutların açıklanması. Gerekli örnekler..

	7
	 Assembler dilinde altprogram kullanımı, Altprogram ve yığın belleği kullanan diğer komutların yığın belleği nasıl kullandığının açıklanması. Yığın bellek kullanımının sistem programlarında sık sık kullanılan örnek delay (geçikme) programları yardımıyla de

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 8085?deki işkesme yapısı, işkesme ile ilgili 8085 bacakları, İşkesme ile ilgili komutlar, İşkesme yapısının bir diyagram yardımıyla detaylı açıklaması..

	11
	 8085 işkesme yapısının örnek bir veya iki sistem programı yardımıyla detaylı olarak açıklanması, INT ve INTA bacakları yardımıyla basit bir devre kullanılarak fazladan sekiz (pratik olarak yedi) işkesme bacağının elde edilmesi (RST0,?..RST7 konutlarının d

	12
	 Mikroişlemcili sistemlerde paralel haberleşme, 8255 PIA entegre devresinin detaylı incelenmesi, Çeşitli modlardaki kullanımını detaylı programlar yardımıyla anlatımı, 8155 PIA entegresinin incelenmesi.

	13
	 Mikroişlemcili sistemlerde seri haberleşme, 8251 USART entegresinin detaylı incelenmesi, 8251?in senkron ve asenkron moda kullanımının detaylı programlar üzerinde anlatımı

	14
	 Sık kullanılan VDU?lar, Yedi parçalı gösterge kullanımı, 2x16 karakter bazlı LCD kullanımı, Bu göstergelere ait örnek programların incelenmesi.

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152115026
	DERSİN ADI
	 YAZILIM MÜHENDİSLİĞİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	5
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	ÖDEV
	1
	15

	
	PROJE
	1
	15

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım proje yönetimi: Metrik tahmin, planlama. Yazılım gereksinimleri analiz teknikleri. Yazılım tasarım teknikleri. Yazılım uygulama. Yazılım kalite güvencesi. Yazılım test. Yazılım bakımı. CASE teknolojisinin yorumu. Çevik Yazılım Geliştirme Uygulamaları

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bir mühendislik projesi perspektifte yazılım geliştirme kavramları ve tekniklerinintanıtılması. Çevik yazılım geliştirme ilkeleri ve yönlerini öğretimesi.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Optimum proje yönetimi ile kalite yazılım ürünü kullanarak yazılım geliştirmeyi öğrenme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1- Öğrencilerin bilgisayar tabanlı sistemlerin geliştirilmesi için yazılım mühendisliği disiplinianlamaları 2-Öğrencilerin süreç, deneysel ve sayısal yöntemler, analiz ve tasarımteknikleri, yazılım test faaliyetleri, kalite kavramları, standartlar, etik ve mesleki sorumluluk gibi kavramların açıklanması.

	TEMEL DERS KİTABI
	 "Pressman, Roger S., Software Engineering: A Practitioner?s Approach, McGraw Hill, 2010,7th edition.Sommerville, Ian, Software Engineering, Addison-Wesley, 2007, 8th edition."

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Konu ilgili makaleler

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş

	2
	 İşlem

	3
	 Analiz

	4
	 Tasarım

	5
	 Test

	6
	 Proje Yönetimi

	7
	 Metrik tahmini

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 İleri konular

	11
	 Profosyonel sorunlar

	12
	 Uygulama yönleri

	13
	 Farklı uygulamaların tartışılması

	14
	 Takımların sunumları

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116006
	DERSİN ADI
	 ADVANCED GRAMMAR


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Subject-verb agreement (confusing singulars and plurals, compound subject, blind agreement); Pronoun reference (ambiguous reference, reference to modifiers, implied antecedents, agreement of pronouns); Pronoun  case (subject-object pronouns, who, whom, whoever, whomever, etc., adjectives, adverbs, adjectives + adverbs, so. . . such. . . ., comparative, superlative); Misplaced/dangling modifiers; Confused sentences, incomplete constructions; Consistency; Coordination and subordination;  Effective sentences, sentence variety, and awkward sentences, awkward clauses, awkward modifiers; Auxiliary verbs and perfect tenses; Infinitive and gerund; Participle and subjunctive.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencileri standart İngilizce sınavlarına hazırlamak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrencilerin İngilizce iletişim becerilerini iyileştirmek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi başarıyla tamamlayan öğrenciler KPDS, ÜDS, TOEFL gibi sınavlarda ?iyi? düzeyde puanlar alır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 "Eastwood, J. (2005). Oxford Learner?s Grammar. New York: OUP.Guth, H.P. (1985). New English Handbook, 2nd edition. California: Wadsworth Publishing Company.Thewlis, S.H. (2000). Grammar Dimensions, Platinum Edition 3. Boston, MA: Heinle & Heinle."

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	İngilizce-İngilizce Sözlük.,





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Introduction to the course; pre-test

	2
	 Sub.-verb agreement; vocabulary learning strategies

	3
	 Pronoun Reference; root, affix, prefix, suffix

	4
	 Pronoun case; popular prefixes

	5
	 Misplaced/dangling modifiers; popular suffixes

	6
	 Confused sentences; incomplete constructions

	7
	 Vocabulary learning strategies; Consistency; sentence style

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Coordination and subordination

	11
	 Vocabulary learning strategies; effective sentences

	12
	 Awkward sentences

	13
	 Auxiliary verbs and perfect tense

	14
	 Vocabulary learning strategies; Infinitive and gerund; Participle and subjunctive

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116007
	DERSİN ADI
	 GERMAN IV


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	AL

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 İleri düzeyi almanca.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencıye ikinci bir yabanci dili kazandırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Almanca kaynakları anlama, Almanyada yükseklisans şanşı vermek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi alan öğrenciler almanca dili kuralları çerçevesinde sözlü ve yazılı iletişim becerisini kazanacktır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Schulz ? Griesbach : Deutsche Sprachlehre für Auıslaender.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 W. Gleiss: Grammatik,  Schulz ? Sundemeyer: Deutsche Grammatik, Monika Reimann: Grundstufen-Grammatik.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Yok





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Relativpronomen, Relativsaetze.

	2
	 Passiv Praesens.

	3
	 Passiv Perfekt.

	4
	 Konditionale Nebensaetze.

	5
	 Temporale Nebensaetze.

	6
	 Perfekt der Modalverben.

	7
	 Infinitivsaetze.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Passiv und Modalverben.

	11
	 Das Futur.

	12
	 Bedingunssaetze.

	13
	 KonjuktivI.

	14
	 Wiederholung und Übungen.

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116013
	DERSİN ADI
	 FİKRİ VE SINAİ MÜLKİYET HAKLARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bu ders Patent ve telif hakları alanında mevcut Fikri ve Sınaî Mülkiyet Haklarına genel bir giriş niteliğinde olup derste telif ve patent haklarının hangi koşullarda ve nasıl elde edileceği, patent veri tabanının kullanılmasının önemi, teknoloji gelişmeler ve mevzuatlar görsel ve teorik olarak anlatılacak ve çeşitli uygulamalarla desteklenecektir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Türkiye de ve dünyada Fikri ve Sınaî Mülkiyet haklarının temel kavramlarının ve bu kavramların kuramsal dayanaklarının öğrenciler tarafından anlaşılmasını sağlamak ve Sınaî Mülkiyet alanında bilinç oluşturmaktır. Bu ders Patent ve telif hakları alanında mevcut Fikri ve Sınaî Mülkiyet Haklarına genel bir giriş niteliğindedir. Fikri ve Sınaî Mülkiyetin korunma gerekçeleri ve hukuki temellerinin inceleneceği bu ders kapsamında yeni teknolojilerin ortaya çıkması sonucu, geleneksel hukuka ve hayat biçimlerine etkileri, iş yöntemlerinin patent hakkına konu olabilmesi veri paylaşımı nedeniyle telif haklarının ihlali gibi konular işlenecektir. Bu dersi alan lisans mezunları Türk Patent Enstitüsünün iki yılda bir yaptığı sınavlara girerek Patent vekili ve/veya Marka vekili olarak da piyasada serbes

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	

	TEMEL DERS KİTABI
	 Gültaş, V. Ve Özşahin, Ö. (2007) Fikri ve Sınaî Haklar ile Marka ve Patent MevzuatıAksu, M. (2006) Bilgisayar Programlarının Fikri Mülkiyet Alanında KorunmasıBayamlıoğlu, İ.E. (2008) Fikir ve Sanat Eserleri Hukukunda Teknolojik KorumaOrian, A.N. (1992) Av

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Bilgisayar demo odası

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar ve projeksiyon



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Fikri haklar nedir? Telif hakları ve Sınaî Mülkiyet Hakları ne demektir?

	2
	 Bilim ve Teknoloji Politikaları

	3
	 Haksız Rekabet ve Lisans sözleşmeleri

	4
	 Patent, araştırma, veri tabanının kullanılması ve başvuru

	5
	 Faydalı Model, araştırma ve başvuru

	6
	 Endüstriyel Tasarım, araştırma ve başvuru

	7
	 Entegre Devre Topografyası, araştırma ve başvuru

	8
	 Ara sınav

	9
	 Ara sınav

	10
	 Marka, araştırına ve başvuru

	11
	 Coğrafi İşaret ve başvuru

	12
	 Ulusal ve Uluslar arası Mevzuat

	13
	 Yeni Teknolojiler

	14
	 Kalite standart ve işaretleri

	15,16
	 Final Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. ERGÜN ÇETİN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116014
	DERSİN ADI
	 FİNANSAL PİYASALARA GİRİŞ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Para, banka ve para arzı, finansal sistemin yapısı ve özellikleri, finansal aracılar ve fonksiyonları, para ve sermaye piyasaları. Bankalar ve fonksiyonları, bankaların fon kaynak ve kullanımları, banka parası ve para arzı, finansal gelişme, aktif-pasif yönetimi ve ticari bankalar, faiz oranlarının belirlenmesi, portföy yönetimi ve risk, para politikasının amaç ve araçları. Merkez Bankasının işleyiş ve  politikalarının ekonomi içindeki önemi.

	DERSİN AMAÇLARI
	 İktisadi birimlerin ekonomi ile ilgili sağlıklı karar vermesinde para piyasası ve para politikası kavramlarını ve işleyişini anlamak oldukça önemlidir.  Bu nedenle dersin amacı, para piyasalarının işleyişini ve iktisadi birimlerin kararlarını nasıl aldıklarını öğretmektir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Çalışma yaşamında finansal sistemle ilgili kararların verilmesinde bireylere yol gösterici olacaktır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi alan öğrenciler1.Para kavramını anlar2.Para piyasasının nasıl çalıştığını anlar3. Para politikasının iktisadi birimlerin kararlarındaki etkisini kavrar.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Frederic S. Mishkin, (2003), The Economics of  Money, Banking, and Financial Markets, Addison Wesley, Sixth Edition, Canada

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1. Mehmet Günal, (2006), Para Banka ve Finansal Sistem,  Yeni dönem Yayıncılık,  1. Baskı, Ankara.2. Hanifi Aslan (2009), Para teorisi ve Politikası, Alfa Aktüel yayınları Alfa Akademi Ltd., Bursa.3. Mahfi Eğilmez, Ercan Kumcu (2004),  Ekonomi Politikası Teori ve Türkiye Uygulaması, Remzi Kitapevi,

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Niçin para, banka ve finansal piyasa çalışıyoruz?

	2
	 Finansal Sistem

	3
	 Paranın Tanımı

	4
	 Faiz oranı kavramı ve belirlenmesi

	5
	 Döviz piyasası ve belirlenmesi

	6
	 Bankaların tanımı

	7
	 Bankaların işleyişi

	8
	 Ara sınav

	9
	 Ara sınav

	10
	 Para arzının belirlenmesi

	11
	 MB tanı ve işleyişi

	12
	 Para politikası

	13
	 Para politikası araçları

	14
	 Para politikasının yürütülmesi

	15,16
	 Yarıyıl sonu sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. İNCİ PARLAKTUNA  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116015
	DERSİN ADI
	 BİLGİSAYAR DESTEKLİ TEKNİK ÇİZİM


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	11

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (UYGULAMA)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	UYGULAMA
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bilgisayar destekli teknik resim çizim, benzetim ve analiz yöntemleri anlatılmaktadır. Bir üretim parçasının imalatında veya bütününün montajında tasarım ve imalat planlaması yapılmaktadır. Standart makine elemanlarının tanımı ve çizimleri, standart makine elemanlarının (TS, ISO, EN) çizelgelerden seçilerek montaj antetlerine yazılması, makine parçalarının imalinde üretim kademelerine ait teknolojik bilgilerin bilinmesi, makine parçalarının imalat resmini çizebilme (Üretilmesi istenen bir parçanın, biçimine, boyutlarına ve diğer özelliklerine ait tüm bilgileri içeren, belirli standart ve kurallara göre resim çizebilme). tek parça resimlerinden montaj resimlerini çizebilme, çizilmiş montaj resmini okuma ve yorumlayabilme, bilgisayar teknolojisi kullanarak 3 boyutlu montaj lan oluşturma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Teknik çizim programlarım kullanarak çizim yapabilecek bilgilere sahip olmak, teknik çizim ve tasarım konularında projeleri okuyabilecek kabiliyete sahip olmak, teknik çizim ve tasarım materyallerini 2 boyutlu çizime ek olarak 3 boyutlu hareketlendirilmiş görsel materyallere dönüştürebilmek. standartlara (TS ISO EN) bağlı çalışmayı Öğrenmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Mekatronik gibi birden çok mühendislik bölümünü kapsayan alanlarda çalışma yapılabilmesine, ürünlerin hem donanım hem de yazılım sürecini gerçekleştirmeye katkı sağlayacaktır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi başarıyla geçenler;1.Düzlemsel şekillerin bilgisayar destekli olarak çizimlerini gerçekleştirecekler. 2.	Bu çizilen şekillerin bilgisayar destekli olarak 3 boyutlu çizimlerini gerçekleştirecekler,3.Bu çizilen 3 boyutlu çizimlerin değişik uygulamalarını gerçekleştirecekler.4. Çizimlerin nasıl düzenleneceğini öğrenecekler. 5.Bu çizimlerin birbirlerine montajım öğrenmiş olacaklar, 6.Değişik endüstriyel tasarımların solid\vorks programıyla tasarımlarının yapılmasını kavrayacaklar, 7.Çeşitli sistemlerde var olan değişik şekilli parçalann çizimlerini gerçekleştirecekler, 8.Yaptıkları tasarımları nasıl hareketlendirilebileceklerini öğreneceklerdir. 9.Mühendislikte gerekli olan tasarım kabiliyetlerini geliştireceklerdir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Ali Naci Bıçakçı, SOLIDVVORKS & SOLİDCAM 8c 3DQL ICKPRliSS 2012, Kodl.ab Yayınevi, 2012

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 James Bethune, Enginecring Design Graphics with Solid\vorks, l/e, Prcntice Hail. 2011

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Kişisel Bilgisayarlar ve Solidworks Premium çizim programı (her öğrenciye ait)



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş ve SolidWorks Paket programı tanıtımı

	2
	 Program kullanıcı arayüzlerinin tanıtımı

	3
	 Genel çizim öğeleri, iki boyutlu çizimler

	4
	 İki boyutlu çizimlerin düzenlenmesi

	5
	 Üç boyutlu çizimlerin tasarlanması

	6
	 Üç boyutlu çizimlerle değişik endüstriyel tasarımların tasarlanması

	7
	 Endüstriyel tasarımların düzenleme komutlarının anlatılması

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Yüzey düzenleme komutları ve sistemlerinin anlatılması

	11
	 Montaj sisteminin tanıtımı

	12
	 Parçaların montajının gerçekleştirilmesi

	13
	 Montajı gerçekleştirilen parçaların animasyonlarının gerçekleştirilmesi

	14
	 Uç boyutlu çizimlerin iki boyutlu ortamlarda nasıl gösterilebileceği ve çıktı alınması

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: MÜHENDİS COŞKUN HAMAT  
	Tarih: 02/01/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116016
	DERSİN ADI
	 MOBİL ÖĞRENME


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Mobil Öğrenmenin Temel Kavramları, Bir Mobil Öğrenme Projesi Planlama, Mobil Öğrenmenin Teknolojik Boyutu, Mobil Öğrenmenin Kuramsal Boyutu, Mobil Öğrenmenin Tasarım Boyutu, Mobil Öğrenmenin Araştırma Boyutu, Mobil Öğrenmeye Küresel Bakış, Farklı alanlarda kullanım için geliştirilen mobil uygulamalar, Mobil Öğrenme Projelerinin Değerlendirilmesi.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu ders kapsamında mobil öğrenmenin kuramsal, tasarım, araştırma boyutlarına yer verilecek, geliştirilen küresel ölçekteki uygulamalar değerlendirilecek ve bir mobil öğrenme projesi geliştirirken dikkat edilmesi gereken hususlar tartışılacaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yeni teknolojiler hakkında farkındalık

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliğini vurgulamak, eğitim araçlarının çeşitliliğini kavramak, farklı eğitim ortamları hakkında bilgiler vermek

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Mobil Öğrenmeye Giriş, Tarihsel Bakış

	2
	 Temel Kavramlar, Bir Mobil Öğrenme Projesi Planlama

	3
	 Mobil Öğrenmenin Teknolojik Boyutu, cihazlar ve araçlar

	4
	 Sosyal ağlar ve Web 2.0 araçları, Podcast ve Vodcast teknolojileri, E- kitap

	5
	 Genişletilmiş gerçeklik uygulamaları, Lokasyon tabanlı uygulamalar, Mobil oyunlar

	6
	 Mobil Öğrenmenin Kuramsal Boyutu

	7
	 Mobil Öğrenmenin Tasarım Boyutu

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Mobil Öğrenmenin Araştırma Boyutu

	11
	 Mobil Öğrenmeye Küresel Bakış

	12
	 Farklı alanlarda kullanım için geliştirilen mobil uygulamalar

	13
	 Mobil Öğrenme Projelerinin Değerlendirilmesi

	14
	 Beklentiler

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 08/02/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116017
	DERSİN ADI
	 İŞ ZEKASI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bu ders yöneticilere ve analistlere bir destek aracı olarak yardımcı olan iş zekâsı (BI)uygulamalarını içermektedir. İş zekâsı çeşitli bağımsız araç ve teknolojileri sistematikbir şekilde tek bir yazılım platform yaklaşımı ile sunmaktadır. Dersin içeriğinde veriambarı, iş analitiği ve veri görüntüleme, veri ve web madenciliği, Yapay sinir ağları,içerik yönetimi ve OLAP küpleri gibi konular bulunmaktadır.

	DERSİN AMAÇLARI
	 İş zekası ve ilgili disiplinleri kavramsal olarak özümsetebilmek ve iş zekası teknolojileri ile işletmelerde yapılabilecek uygulamaları anlatabilmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 İş zekası hakkında bilgi sahibi olma

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1) İş Zekası ile ilgili temel kavramları öğrenir.2) İş Zekası geliştirme ve uygulama sürecini öğrenir.	3) Veri ambarı teknolojileri hakkında bilgi sahibi olur.4) OLAP ve benzeri teknolojilerin uygulama alanlarını öğrenir.5) 6) Metin ve web madenciliği ve ilintili teknolojileri kavrar.6) İşletme performans yönetimi araçları hakkında fikir sahibi olur.7) İş zekası işletme uygulamalarını öğrenir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Business Intelligence, 2/E, Efraim Turban, Ramesh Sharda, Dursun Delen, David King

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İş Zekasına (BI) giriş

	2
	 İş Zekası bileşenleri

	3
	 Veri Ambarı çözümleri

	4
	 OLAP küpleri

	5
	 İş Performans yönetimi (BPM)

	6
	 Performans yönetim modelleri

	7
	 İş zekası için Veri Madenciliği

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Yapay sinir ağları

	11
	 Text ve Web madenciliği

	12
	 İş Zekası Uygulamaları

	13
	 İş Zekası Uygulamaları

	14
	 İş Zekası Uygulamaları

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. CEM ÜLGER  
	Tarih: 21/01/2014

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116018
	DERSİN ADI
	 CAREER DEVELOPMENT&VOCATIONAL COUNSELING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	ÖDEV
	1
	10

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Üniversitede kariyer başlangıcı eğitiminin desteklenmesi, geliştirilmesi ve yayılması.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Ögrencileri, iş görüşmesi, sunum teknikleri, CV hazırlama, amaç belirleme ve kariyer gelişimi konularında hazırlamak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Ögrencilere iş yaşamı ve kariyer gelişimi ile ilgili bilgi ve beceriler kazandırmak ve geliştirmek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Ögrencilerin, iş bulma, kariyer gelişimi ve planlama konularında bilgi ve beceriler kazanmasını sağlamak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Ders notları

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İş Görüşmesi

	2
	 CV hazırlama

	3
	 Sunum Teknikleri

	4
	 Vücut Dili

	5
	 İş yaşamında Kültürel Farklılıklar

	6
	 Amaç Belirleme

	7
	 İnsan İlişkileri ve Duygusal Zekâ

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 İş yaşamında sosyal medyanın kullanımı

	11
	 Misafir konuşmacı

	12
	 İş Ahlakı ve Profesyonel Tavır

	13
	 İş Görüşmelerinde Dış Görünüm

	14
	 Sunum

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Uzman AYŞEGÜL BİRİCİKER GÜZEL  
	Tarih: 03/07/2014

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116019
	DERSİN ADI
	 YAZILIM KALİTE GÜVENCESİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	0
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	

	DERSİN AMAÇLARI
	

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	

	7
	

	8
	

	9
	

	10
	

	11
	

	12
	

	13
	

	14
	

	15,16
	




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 26/01/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116020
	DERSİN ADI
	 COMPUTER PROGRAMMING FOR ENGINEERING PROBLEMS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	20

	
	ÖDEV
	1
	60

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	20

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Python programlama dili kullanarak günlük mühendislik problemlerine çözüm üretmek.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrenciye problem çözme araçları öğretmek

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Mühendislik problemlerine uygun ve hızlı çözümler üretebilme yeteneği

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Python programlama dili, problemlere uygun ve hızlı çözümler üretebilme

	TEMEL DERS KİTABI
	 "Learn Python The Hard Way "  Zed A. Shaw 3rd Edition

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Python Programlama Diline Giriş

	2
	 Temel Python Yapıları, Döngüleri, Fonksiyonları

	3
	 Program Girdi, Çıktı ve Şablon Araçları  (optparse, jinja2?)

	4
	 Kayıt ve Veri Tabanı Araçları (pickle, sql?)

	5
	 Matematiksel Problemlere Çözüm Araçları 1 (numpy)

	6
	 Matematiksel Problemlere Çözüm Araçları 2 (scipy)

	7
	 Matematiksel Veri Gösterimi, Grafik Oluşturma Araçları (matplotlib)

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Python Kurallı İfade Araçları

	11
	 Görsel Arayüz Araçları 1 (PyQt)

	12
	 Görsel Arayüz Araçları 2 (PyQt)

	13
	 Web Tasarım Araçları (Flask, jinja2)

	14
	 Multimedya Araçları (pygame, pyaudio)

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 26/01/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116021
	DERSİN ADI
	 TÜRK MÜZİĞİ EZGİLERİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	SÖZLÜ
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Sanat-müzik,müzik iletişimi,çalgı iletişimi,nüanslar,müziği anlama algılama ve tanıma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilerin müzik kültürü hakkında bilgi edinmesi.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrencilerin alanı dışındaki bir konuda haftada üç saat de olsa uğraşarak alanı ile ilgili konularda daha verimli olmasına katkı yapar.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Öğrenci sanatın önemini ve yararını fark eder.İletişimde müziğin önemini fark eder.Müzik türlerini ve çalgı türlerini fark eder.

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Ders Notları.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Kasetçalar ve Müzik Aletleri





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Türk Halk Müziği Ezgi tanıtımı

	2
	 Müziğin temel öğeleri

	3
	 Müzik kavramları

	4
	 Müzik nüansları ve insan sesleri

	5
	 Türk müziği türleri

	6
	 Çağdaş müzik

	7
	 Müzik biçimleri ve yapıları

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması (Ege Yöresi Türküleri)

	11
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması (Ege Yöresi Türküleri Devamı)

	12
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması (Karadeniz Yöresi Türküleri)

	13
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması(Karadeniz Yöresi Türküleri Devamı)

	14
	 TRT.THM. Repertuvar çalışması(Karma Türkü Çalışması)

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. DENİZ EROL KARACA  
	Tarih: 26/01/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116022
	DERSİN ADI
	 İŞLETİM SİSTEMLERİNE GİRİŞ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	ÖDEV
	1
	10

	
	QUİZ
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	35

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 İşletim sistemleri ile ilgili temel kavramlar, süreçler ve iş parçacıkları (threads), hafıza yönetimi, dosya sistemleri, giriş/çıkış sistemleri, kördüğümler

	DERSİN AMAÇLARI
	 İşletim sistemleri ile ilgili temel kavramları kavrama, işletim sistemlerinde karşılaşılan durumları ve problemleri yorumlama, çok görevli programlar geliştirme

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Meslek hayatında geliştirilecek yazılımların üzerinde çalışacağı işletim sistemini tanıma, işletim sistemlerinin çalışma mantığına bağlı olarak daha etkin yazılımlar geliştirebilme, işletim sistemi yazmak durumunda kalındığında temel bilgiye sahip olmak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. İşletim sistemleri ile ilgili kavramları tanır2. Süreçler, iş parçacıklarını ve bunların işletim sistemi tarafında yönetimini tanır  3. Çok görevli programlar gerçekleştirir4. İşletim sistemlerinde hafıza yönetim yaklaşımlarını tanır5. Dosya sistemlerini tanır. 6. Giriş/çıkış sistemlerini tanır.7. Kördüğümleri ve sakınma yöntemlerini tanır.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Andrew S. Tanenbaum, Modern Operating Systems, Pearson Prentice Hall, 3rd Edition, 2009.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 William Stallings, Operating Systems: Internal and Design Principles, Pearson Prentice Hall, 6th Edition, 2009. Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, and Greg Gagne, Operating System Concepts, John Wiley and Sons Inc., 7th Edition, 2004.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Ders anlatımında kullanmak için projektör





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Temel Kavramlar

	2
	 Süreçler ve İş Parçacıkları (Threads)

	3
	 Süreçler arası haberleşme (IPC)

	4
	 Süreç Senkronizasyonu

	5
	 Çizelgeleme

	6
	 Hafıza Yönetimi

	7
	 Hafıza Yönetimi

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Dosya Sistemleri

	11
	 Dosya Sistemleri

	12
	 Giriş / Çıkış Sistemleri

	13
	 Giriş / Çıkış Sistemleri

	14
	 Kördüğümler

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116023
	DERSİN ADI
	 İŞLETİM SİSTEMLERİNE GİRİŞ LAB.


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	UYGULAMA
	1
	60

	
	QUİZ
	1
	20

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	0
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 İşletim sistemleri ile ilgili temel kavramlar, süreçler ve iş parçacıkları (threads), hafıza yönetimi, dosya sistemleri, giriş/çıkış sistemleri, kördüğümler

	DERSİN AMAÇLARI
	 Unix İşletim Sistemi ile deneyim kazanmak.  İşletim sistemleri ile ilgili durum ve problemleri yorumlayabilmek Çok görevli programlar yazabilmek

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Meslek hayatında geliştirilecek yazılımların üzerinde çalışacağı işletim sistemini tanıma, işletim sistemlerinin çalışma mantığına bağlı olarak daha etkin yazılımlar geliştirebilme, işletim sistemi yazmak durumunda kalındığında temel bilgiye sahip olmak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. İşletim sistemleri ile ilgili kavramları uygular2. Süreçler, iş parçacıklarını ve bunların işletim sistemi tarafında yönetimini uygular  3. Çok görevli programlar gerçekleştirir4. İşletim sistemlerinde hafıza yönetim yaklaşımlarını uygular5. Dosya sistemlerini uygular. 6. Giriş/çıkış sistemlerini uygular.7. Kördüğümleri ve sakınma yöntemlerini uygular.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Andrew S. Tanenbaum, Modern Operating Systems, Pearson Prentice Hall, 3rd Edition, 2009.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 William Stallings, Operating Systems: Internal and Design Principles, Pearson Prentice Hall, 6th Edition, 2009.Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, and Greg Gagne, Operating System Concepts, John Wiley and Sons Inc., 7th Edition, 2004.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Linux işletim sistemi yüklü bilgisayarlar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Introduction

	2
	 Getting started with UNIX

	3
	 UNIX and C programming

	4
	 UNIX Commands

	5
	 UNIX Shell Programming

	6
	 System calls

	7
	 Process Creation and Execution

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Thread Creation and Execution

	11
	 Process/Thread Synchronization

	12
	 Inter-process Communication

	13
	 Memory Management

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116024
	DERSİN ADI
	 GİRİŞİMCİLİK


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	PROJE
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Giriş ve temel kavramlar, Girişimcilik özellikleri, iş fikri, yaratıcılık, Pazar araştırma, pazarlama planı, üretim planı, yönetim planı, finansal plan), iş planı yazılması ve sunulması.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Başarılı bir teknoloji başlangıç firma kuruluşu için girişimcilikle ilgili temel bilgileri ve yol haritasını öğrenme.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Teknolojik Girişimcilik konusunu öğrenip bilgi teknolojileri alanında girişimcilik modellerini öğrenme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Girişimcilik ile ilgili bazı temel kavramları tanımlar 2.İş planı ve öğelerini (Pazar araştırma, pazarlama planı, üretim planı, yönetim planı, finansal plan) fark eder. 3. Pazar araştırması yapabilir. 4. Pazarlama Planı oluşturabilir. 5. Yönetim Planı oluşturabilir. 6.Üretim Planı oluşturabilir. 7.Finansal Plan oluşturabilir. 8. İş planı hazırlayıp sunabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 1. Erdoğan, B.Z., ?Girişimcilik ve KOBİ ler? 2. The Technology Entrepreneur?s Guidebook

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Komisyon, ?İşletme Bilimine Giriş?, Açıköğretim Yayınları.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Girişimciliğe Giriş

	2
	 Pazar Araştırması

	3
	 Pazarlama Planı

	4
	 Pazar Araştırması uygulama

	5
	 Pazarlama Planı Uygulama

	6
	 Üretim Planı

	7
	 Yönetim Planı

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Finansal Plan

	11
	 Üretim ve Yönetim Planı Uygulama

	12
	 Finansal Plan Uygulama

	13
	 İş Planının Yazılması ve Sunumunda Dikkat Edilecek Hususlar

	14
	 İş Planının Yazılması ve Sunumunda Dikkat Edilecek Hususlar

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. AHMET YAZICI  
	Tarih: 13/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116025
	DERSİN ADI
	 TASARIM SÜREÇLERİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	2
	2
	3
	7
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Her öğrenci bilgisayar mühendisliği bölümüne ait konularda proje çalışması yapıp rapor halinde danışmanı öğretim üyesine sunarak, savunacaktır.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilerin, bilgisayar mühendisliği ile ilgili konularda değişik öğretim üyesi danışmanlığı altında yaptığı teorik ve/veya pratik (deneysel) proje çalışmasıdır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Dönem sonunda öğrencilerin bilgisayar mühendisliği konularındaki gerçek yaşamla ilgili problemleri bir takım halinde ihtiyaçları belirleme, analiz etme ve tasarlama becerisini kazanmaları sağlanmaktadır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Öğrencilere araştırma becerisi kazandırmak.  Öğrencilere planlama becerisi kazandırmak. Öğrencilere uygulama becerisi kazandırmak. Öğrencilere problem çözme becerisi kazandırmak. Öğrencilere değerlendirme ve yorum yapma becerisi kazandırmak

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Proje çalışması konusunun belirlenmesi

	2
	 Proje çalışmasının kapsadığı alt konuları belirleme

	3
	 Kaynak taraması

	4
	 Kaynak taraması

	5
	 Kaynak taraması

	6
	 Sistemin tasarlanması

	7
	 Gerekli hesap veya analizleri yapma

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Gerekli hesap veya analizleri yapma

	11
	 Hesap veya analizleri değerlendirme

	12
	 Sonuçları değerlendirme

	13
	 Projenin yazımı

	14
	 Gerekli düzeltmelerin yapılması ve projenin teslimi

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. EYYÜP GÜLBANDILAR  
	Tarih: 30/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116026
	DERSİN ADI
	 BİLGİSAYAR MİMARİSİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	ÖDEV
	1
	20

	
	PROJE
	1
	15

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	35

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yapısal bilgisayar organizasyonu, bilgisayar donanımındaki temel taşları. Bilgisayar Sistem Organizasyonu: İşlemciler, hafıza, ikincil hafıza, giriş çıkış. CPU yongası ve iletim hatları (bus), arayüzler. PC assemblerına giriş, makrolar, asembly süreci, compiling/linking. İşletim sistemi kesme fonksiyonları ve kullanımları. PC Donanım parçaları ve donanım/yazılım arayüzlerinin oluşturulması. Asembler ve programlama dillerinin birlikte kullanımı. Bir dönem projesi de verilecektir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin temel amacı bilgisayar yapıları hakkında detaylı bilgi vermek, modern bilgisayar yapılarını inceleyip kıyaslamak, PCleri gömülü kontroller gibi kullanabilmeyi ve ilave kartların arayüzlerini oluşturabilmeyi öğretmektir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 1. PC donanım yapıları ve işletim sistemi yazılım arayüzlerini öğrenme, 2. PC leri gömülü sistemin parçası olarak kullanma, 3. Bilgisayar kontrollü system tasarımı, 4. PC lere ilave kart ekleme/çıkarma arayüz işlemeleri

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. PC bilgisayarların genel yapısını kavrayabilir, 2. PC bilgisayarların adresleme yapısını ve komut setini kavrayabilir, 3. Bilgisayar sistemlerinin donanım bileşenlerini kavrayabilir, 4. PC ler için sistem yazılımı geliştirebilir, 5. BIOS ve işletim sistemi yazılımı ile bütünleşik yazılım geliştirebilir, 6. PC arayüz birimleri 8279, 8254, 8255 hakkında bilgi sahibi olabilir, 7. PC lerde kesme kullanımını kavrayabilir, 8. PC lerde Paralel ve Seri giriş-çıkış yöntemleri ve Ses sistemini kavrayabilir, 9. PC lerde COM ve EXE programlarının yapısı hakkında bilgi sahibi olabilir, 10 Hafıza sistemlerini anlayabilir; Cache, HDD, RAID, 11.Grup içinde proje yapabilir, 12.Sunum yapabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 i- Ders notlarıii- The intel, 32 bit microprocessors, Barry B. Breyiii- PC Intern, Michael Tiischer & Bruno Jennrich

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Mikroişlemci ve Bilgisayara giriş

	2
	 Mikro işlemciler ve yapıları

	3
	 Adresleme modları

	4
	 Veri taşıma komutları

	5
	 Aritmetik, Lojik ve program kontrol komutları

	6
	 OS fonksiyonları ile programlama

	7
	 Temel Giriş/Çıkış arayüzleri; 8279, 8254, 8255,

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Paralel ve seri bağlantılar

	11
	 Kesmeler

	12
	 Cache Hafıza

	13
	 Harici Hafıza

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi NİHAT ADAR  
	Tarih: 30/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116027
	DERSİN ADI
	 BİLGİSAYAR AĞLARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Hat konfigurasyonu, iletim modları, topolojiler, medya performansı, OSI katmanları, standartlar ve protokoller, donanım adresleri, ağ konnektörü, eternet çerçeve içeriği, NRZ, Manchester, Bi-Phase kodlama, IP-adresleme, IP paket formatı, ARP, bilgisayarda ağ kurulumu, paket yönlendirme, yömlendiriciler ve diğer ağ bağlantı cihazları, ATM, FDDI, Token-Ring, PSTN, ADSL, ISDN, Bluetooth, kablosuz ağlar, ICMP paketleri, VLAN temelleri ve kurulum, DHCP, Soketler ve iyi bilinen protokoller, VB kullanarak TCP, UDP, HTTP, FTP ve E-posta uygulamaları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrenciyi bilgisayar ağları temelleri, altyapısı, kurulumu ve kullanımı ile ilgili geniş bir bilgi ile donatmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu dersi alan öğrenciler biraz pratik çalışma ile bilgisayar ağı kurma ve yönetme pozisyonuna geleceklerdir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1) Öğrenciler bilgisayar ağlarının çalışma prensiplerini öğrenirler..2) Bilgisayar ağları kurabilirler ve inceleyebilirler3) Ağ-Internet üzerinden haberleşme yapabilen yazılım üretebilirler.

	TEMEL DERS KİTABI
	 A.S. Tanenbaum, Computer Networks, Prentice Hall

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1) J.F. Kurose, K.W.Ross, Computer Networking, Addison-Wesley Ğub. Co.2) RFC dökümanları (http://www.ietf.org/rfc.html)

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Sınıfta yapılan uygulamalar için Internete/yerel ağa bağlı bilgisayar.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ağ haberleşmesi prensipleri ve performans ölçütleri, ağ topolojileri

	2
	 OSI katmanları ve bazı standartlar

	3
	 Eternet ağı bileşenleri, fiziksel adresleme, eternet çerçevesi, kodlama

	4
	 IP adresleme, IP ve TCP paket bileşenleri, eternet üzerinde TCP/IP, ARP, bilgisayarda kurulum

	5
	 Paket yönlendirme, ağ bağlantı elemanları, switch, hub, bridge, repeater, gateway, ağ tasarımı

	6
	 Yönlendirme algoritmaları

	7
	 Telefon şebekesi üzerinden veri haberleşmesi, ADSL, ISDN

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Kablosuz ağlar, Bluetooth

	11
	 ATM, FDDI, Token-Ring hakkında genel bilgi

	12
	 ICMP paketleri, VLAN ve DHCP hakkında genel bilgi

	13
	 TCP soketleri ve soket programlama, VB ile TCP ve UDP haberleşme uygulamaları

	14
	 VB ile HTTP-sunucu ve E-posta okuyucu yazılımları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. SERKAN UĞURLUOĞLU  
	Tarih: 30/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116028
	DERSİN ADI
	 BİLGİSAYAR AĞLARI LAB.


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	0
	2
	1
	2
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	1
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (UYGULAMA)
	1
	70

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Hat konfigurasyonu, iletim modları, topolojiler, medya performansı, OSI katmanları, standartlar ve protokoller, donanım adresleri, ağ konnektörü, eternet çerçeve içeriği, NRZ, Manchester, Bi-Phase kodlama, IP-adresleme, IP paket formatı, ARP, bilgisayarda ağ kurulumu, paket yönlendirme, yömlendiriciler ve diğer ağ bağlantı cihazları, ATM, FDDI, Token-Ring, PSTN, ADSL, ISDN, Bluetooth, kablosuz ağlar, ICMP paketleri, VLAN temelleri ve kurulum, DHCP, Soketler ve iyi bilinen protokoller, VB kullanarak TCP, UDP, HTTP, FTP ve E-posta uygulamaları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrenciyi bilgisayar ağları temelleri, altyapısı, kurulumu ve kullanımı ile ilgili geniş bir bilgi ile donatmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu dersi alan öğrenciler biraz pratik çalışma ile bilgisayar ağı kurma ve yönetme pozisyonuna geleceklerdir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1) Öğrenciler bilgisayar ağlarının çalışma prensiplerini öğrenirler..2) Bilgisayar ağları kurabilirler ve inceleyebilirler3) Ağ-Internet üzerinden haberleşme yapabilen yazılım üretebilirler.

	TEMEL DERS KİTABI
	 A.S. Tanenbaum, Computer Networks, Prentice Hall

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1) J.F. Kurose, K.W.Ross, Computer Networking, Addison-Wesley Ğub. Co.2) RFC dökümanları (http://www.ietf.org/rfc.html)

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Sınıfta yapılan uygulamalar için Internete/yerel ağa bağlı bilgisayar.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ağ haberleşmesi prensipleri ve performans ölçütleri, ağ topolojileri

	2
	 OSI katmanları ve bazı standartlar

	3
	 Eternet ağı bileşenleri, fiziksel adresleme, eternet çerçevesi, kodlama

	4
	 IP adresleme, IP ve TCP paket bileşenleri, eternet üzerinde TCP/IP, ARP, bilgisayarda kurulum

	5
	 Paket yönlendirme, ağ bağlantı elemanları, switch, hub, bridge, repeater, gateway, ağ tasarımı

	6
	 Yönlendirme algoritmaları

	7
	 Telefon şebekesi üzerinden veri haberleşmesi, ADSL, ISDN

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Kablosuz ağlar, Bluetooth

	11
	 ATM, FDDI, Token-Ring hakkında genel bilgi

	12
	 ICMP paketleri, VLAN ve DHCP hakkında genel bilgi

	13
	 TCP soketleri ve soket programlama, VB ile TCP ve UDP haberleşme uygulamaları

	14
	 VB ile HTTP-sunucu ve E-posta okuyucu yazılımları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. SERKAN UĞURLUOĞLU  
	Tarih: 30/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152116029
	DERSİN ADI
	 FOTOĞRAFÇILIK VE MEDYA


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	6
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	1
	50

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bu ders; fotoğrafçılığın tarihçesinden başlayarak analog makinelerden günümüzde kullanılan dijital fotoğraf makineleri ve kameraların kullanımlarını, çekim tekniklerini, ışığın ve alan derinliğinin doğru kullanımını ve bilgisayarda fotoğrafların düzenlenmesini öğretmeyi esas almaktadır.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Öğrencilere fotoğraf konusundaki tüm bilgileri vererek çekim tekniklerini öğretmek, kişisel üretme ve paylaşma duygusunu aşılamak, bu becerilerinimesleki alanda da kullanmalarına yardımcı olmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 1.Bilimsel bir araştırmada görsel destek oluşturabilme2.Fotoğraf ve kamera bilgisini kavrayabilme 3.Fotoğrafçılıkla ilgili yöntemleri öğrenebilme4.Fotoğrafçılık ve kamera konusundaki güncel bilgileri takip edebilme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	

	TEMEL DERS KİTABI
	 Biyolojik Belgesel ve Fotoğrafi Ders Notları, Ünal Özelmas, 2010

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1.Modern Fotoğraf Sanatı, Ümit İmer, 19772.Amatör Fotoğrafçılık, Hasan Deniz, 1991 3.Fotoğraf Sanatı, Edouard Boubat, 19924.Her Yönüyle Fotoğrafçılık Tekniği, Erhan Ergün, 19935.Dijital Fotoğraf Rehberi, Özer Kanburoğlu, 20106.Dijital Fotoğrafçının El Kitabı (5 Cilt), Scott Kelby, 2010

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Datashow cihazı, perde. Fotoğraf makinesi, video kamera





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Fotoğraf Makinesi Tanıtımı (Analog ve Dijital Makineler)

	2
	 Fotoğrafın Temelleri

	3
	 Fotoğraf İpuçları

	4
	 Lensler ve Çeşitleri - Filtreler

	5
	 Fotoğrafta Diyafram ve Enstantane

	6
	 Fotoğrafta Belirginliği Sağlayan Öğeler

	7
	 Dijital Fotoğrafçılık

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Foto Simulatör ve Uygulamalar

	11
	 Bilgisayarda Fotoğraf Düzenleme

	12
	 Video Kamera Tanıtımı (Profesyonel ve El Tipi)

	13
	 Çekim Teknikleri ve Uygulama

	14
	 Bilgisayarda Video Düzenleme

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi ÜNAL ÖZELMAS  
	Tarih: 24/01/2017

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117003
	DERSİN ADI
	 DATA SECURITY


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	2
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	ÖDEV
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	45

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Klasik şifreleme teknikleri, simetrik şifreleme algoritmaları, blok şifreleme algoritmaları, sonlu alanlar, asimetrik şifreleme algoritmaları, anahtar yönetimi, mesaj doğrulama ve hash fonksiyonları, hash algoritmaları, sayısal imzalar

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin sonunda öğrencinin veri güvenliği hakkında bilgi sahibi olması ve edindiği bilgileri mühendislik problemlerine uygulaması amaçlanmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 "1) Güncel veri güvenliği uygulamaları   hakkında bilgi sahibi olma2) Veri güvenliği uygulamaları geliştirme becerisi edinme"

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1) Şifreleme algoritmalarını ve kullanmasını bilir2) Anahtar yönetimi hakkında bilgi sahibi olur.3) Güvenli uygulama yazma becerisi kazanır."

	TEMEL DERS KİTABI
	 W. Stallings, Cryptography and Network Security, Prentice Hall, 2003

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Klasik şifreleme teknikleri

	2
	 Blok şifreleme algoritmaları ve DES

	3
	 Sonlu alanlar

	4
	 AES, 3-DES, Blowfish, RC-5, RC-4

	5
	 Proje önerileri değerlendirme

	6
	 Simetrik şifreleme algoritmalarında anahtar yönetimi

	7
	 Sayılar teorisine giriş

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Açık anahtar şifreleme algoritmaları

	11
	 Anahtar değişimi ve ECC

	12
	 Mesaj doğrulama ve Hash algoritmaları

	13
	 Sayısal imzalar

	14
	 Proje sunuşları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi ESRA NERGİS YOLAÇAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117004
	DERSİN ADI
	 YÖNETİM VE ORGANİZASYON


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	0
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yönetim Fonksiyonları, İşletme Fonksiyonları ve Organizasyonlar hakkında öğrenci bilgilendirmek.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Mezuniyet sonrası çalışacakları ortamda kullanacakları yönetim ve fonksiyonları hakkında bilgilendirmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yönetim ve İşletme Fonksiyonları hakkında bilgi sahibi olurlar ve kullanım becerisi kazandırılmaya çalışılır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	

	TEMEL DERS KİTABI
	 Yönetim ve Organizasyon, İnan Özalp

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	projeksiyon cihazı, bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Yönetim Nedir?

	2
	 Yönetimin Özellikleri

	3
	 Yönetici Nedir?

	4
	 Yönetici Nasıl Olmalıdır?

	5
	 Yöneticinin Özellikleri?

	6
	 Ödev Sunumu

	7
	 Ödev Sunumu

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Planlama

	11
	 Organizasyon

	12
	 Yöneltme

	13
	 Koordinasyon

	14
	 Denetim

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: MÜHENDİS ABDÜLKADİR ONURSOY  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117005
	DERSİN ADI
	 IMAGE PROCESSING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Görüntü işleme için gerekli olan matematiksel ve algoritmik yaklaşımların temeli verilerek bazı endüstriyel ve biomedikal uygulamalardan örnekler vermektir

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayarda görüntünün nasıl işlenebileceği, görüntünün doğal ve istatistiksel karakterinin anlaşılabilmesi, düşük veya orta seviye algoritmalar ile görüntünün iyileştirilmesi veya sıkıştırıla bilmesi, örüntü problemlerinin çözümü için görüntü işleme araçlarının kullanılabilmesi ve sıkıştırma algoritmalarının multimedya uygulamalarında rolünün anlaşılabilmesini amaçlamaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Görüntü işleme konusu son yılların en gözde araştırma alanlarından biridir. Artık gelişen işlemci mimarileri ve bilgisayar teknolojileri sayesinde uygulama geliştirmek oldukça kolaylaşmıştır. Bu ders sayesinde güncel görüntü işleme yöntemlerini öğrenerek uygulamalarda kullanabilecektir

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "Bu dersi başarı ile tamamlayan öğrenciler: -  Sayısal görüntü işleme tekniklerinin nasıl uygulandığını  - Görüntülerinin işlemlerden geçirilerek nasıl daha kullanışlı hale geldiğini - Hangi problem için hangi görüntü işleme tekniğinin kullanılması gerektiğini kavrayacak, "

	TEMEL DERS KİTABI
	 R.C.Gonzalez, R.E.Woods, Digital Image Processing, Addison-Wesley, 2001

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "W.K.Pratt, Digital Image Processing, Wiley, 1991.A. Jain,  Two-Dimensional Signal and Image Processing, 1991. "

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Matlab paket programı, Visual c# programı





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş: Sayısal görüntü işlemenin ihtiyacı, görüntü tipleri

	2
	 Sayısal görüntü işleme unsurları: Görüntü elde etme. Görüntü depolama ve veri tabanları. Görüntünün gösterimi. Görüntü iletişimi.

	3
	 Piksel: Örnekleme ve niceleme. Yüksek çözünürlüklü görüntüleme. Piksel ilişkileri. resimler için veri yapıları.

	4
	 İkili Görüntü: Binarization teknikleri. Morfolojik operasyonlar. Açılış, kapanış, skeletonization, inceltme. Morfolojik filtreleme.

	5
	 Görüntü Geliştirme: Görüntü pekiştirme ilkeleri. Nokta işleme. Histogram eşitleme. Uzamsal filtreleme. Frekans alanında donanım. Homomorfik filtreleme. Sıralaması işlemleri. Medyan filtreleme

	6
	 2D Doğrusal Sistemler: Doğrusal değişmeyen sistemler . Fourier dönüşümü. 2-B DFT ve FFT algoritmaları.

	7
	 Görüntü Dönüşümler ve Filtreleme: Korelâsyon. Ayrılabilir çekirdek dönüşümleri. Walsh, Hadamard, Haar, slant, kosinüs dönüşümü . Optik gerçekleşmeleri.

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Kenar bulma: Kenar, çizgi, kontur, yay, sınır. Türev tabanlı yöntemler. Kenar algılama performansı

	11
	 Segmentasyon: Binarization ve çoklu eşikleme Ölçüm uzay tabanlı yöntemler. Bölge büyüyen yöntemleri. Kenara dayanan yöntemler.

	12
	 Görüntü Kodlama: Görüntülerin Sıkıştırma. Vektör niceleme. Akıllı kodlaması. Dönüşüm kodlaması. Alt bant kodlama şemaları.

	13
	 Renk: Renk temelleri. Renk modelleri. Renkli görüntü işleme. Pseudo-renk.

	14
	 İmge çakıştırma ve yüksek çözünürlük

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. KEMAL ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117007
	DERSİN ADI
	 DATABASE PROGRAMMING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	15

	
	PROJE
	1
	20

	
	UYGULAMA
	1
	15

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Giriş ve Temel Kavramlar, ilişkisel diyagramlar kullanarak veri modelleme, SQL kullanarak modellenen verilen veritabanı karşılığını oluşturma, veri depolama ve indeksleme, alanda grup halinde bir proje yapma

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin amacı öğrencilere, veritabanı kavramı, veritabanı geliştirme ilkeleri, sorgulama, tasarlama ve raporlama komut ve araçlarının kullanılması, veri depolama ve indeksleme gibi konularda temel bilgi ve becerileri kazandırmaktır

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bir sistemin veri ihtiyaçlarının karşılanması amaçlı veri tabanı tasarımı ve gerçeklenmesi, karmaşık sorgu tasarlama, kullanıcı ara yüzlü ile bağlanma, veri depolama ve indeksleme vb.. konularda bilgi ve tecrübe. Ayrıca, takım çalışması deneyimi kazanarak verilen problemleri çözme, yazılı hale getirip sözlü olarak sunabilme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1.Veritabanları ile ilgili bazı temel kavramları tanımlar.2. Verilen bir sistemin ihtiyacını karşılamak üzere ER diyagramları oluşturur.3. Oluşturulan ER diyagramlarına karşılık gelen veritabanını oluşturur.4. Temel ve karmaşık sorgular tasarlar ve uygular.5. Veritabanından alınan sonuçların kullanıcı arayüzü ile aktarır.6. Veri depolama ve indeksleme yapıları hakkında bilgi sahibi olur.6. Çalışmasını sözlü olarak sunar ve savunur.  "

	TEMEL DERS KİTABI
	 Ramakrishnan R., Gehrke J., Database Management Systems, Third Edition, McGraw-Hill, 2003

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "Elmasri R., Navathe S.B., Fundamentals of Database Systems, Fourth Edition, Addison-Wesley, 2004.Ullman J.,Widom J., A first course in Database Systems, 2nd edition, Prentice Hall, 2001."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Projeksiyon Cihazı, Projeksiyon Perdesi





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Veri Tabanlarına giriş

	2
	 ER Diyagramları

	3
	 İlişkisel Modeller ile veri modelleme

	4
	 İlişkisel veritabanlarında kısıtlar

	5
	 İlişkisel cebir, İlişkisel Matematik

	6
	 Ara Sınav 1

	7
	 Proje Sunuşları I

	8
	 SQL: Schema Definition, Basic Constraints and Queries

	9
	 Veri Tabanı Uygulama Geliştirme

	10
	 Veri saklama ve indeksleme yapıları genel bakış

	11
	 Ara Sınav 2

	12
	 Disk ve dosya yapıları

	13
	 Tree-structured, hash-based indekslemeler

	14
	 Proje Sunuşları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117008
	DERSİN ADI
	 DISTRIBUTED SYSTEMS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Dağıtık sistemlere giriş, haberleşme, süreçler, isimlendirme, senkronizasyon, tutarlılık, hataya duyarlılık, güvenlik, dağıtık nesne tabanlı sistemler, dağıtık dosya sistemleri, koordinasyon, ve uygulamalar.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Dağıtık sistemlerin temelleri, paradigmaları ve uygulama alanlarını anlamak

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Arama motorları  (google, yahoo, vs.) gibi dağıtık sistemler için çözümler ortaya koymak, sunmak ve gereçkleştirme becerisi kazanma

	TEMEL DERS KİTABI
	 TANENBAUM, A. S, STEEN, M. V., Distributed Systems: Principles and Paradigms, Prentice Hall Inc., New Jersey, 2007.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Internet

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Dağıtık Sisteme Giriş

	2
	 Haberleşme

	3
	 Süreçler

	4
	 İsimlendirme

	5
	 Senkronizasyon

	6
	 Tutarlılık

	7
	 Hataya Duyarlılık

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Güvenlik

	11
	 Dağıtık Nesne Tabanlı Sistemler

	12
	 Dağıtık Dosya Sistemleri

	13
	 Dağıtık Koordinasyon Tabanlı Sistemler

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi MUAMMER AKÇAY  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117106
	DERSİN ADI
	 INTRODUCTION TO AUTONOMOUS MOBILE ROBOTS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	15

	
	ÖDEV
	1
	20

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Gezgin robot sistemleri ile ilgili genel bilgiler ve kavramlar, gezgin robot kinematiği, algılama araçları ve yöntemleri, gezgin robot konumlandırma yöntemleri, planlama ve navigasyon

	DERSİN AMAÇLARI
	 Gezgin robot sistemlerinin temellerini anlatmak, gezgin robot sistemleri için yazılım geliştirmekte kullanılan araçları ve yöntemleri anlatmak ve uygulama becerisi kazandırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Gezgin robot sistemlerini tanıma, algılama ve sürücü donanımlarını için yazılım ve algoritma geliştirme becerisi kazanma.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1. Gezgin robot sistemleri ile ilgili temel problemleri açıklar.2. Gezgin robot sistemlerinin kontrolü için yazlım geliştirmede kullanılan araç ve yardımcı yazılımları açıklar ve kullanır3. Gezgin robot rota planlama ve navigasyonunu tanır ve kullanır.4. Gezgin robot sistemlerinin temel algılama araçlarını tanır ve algılama verilerinden ortam bilgisi sağlama yöntemlerini açıklar 5. Konumlandırma yöntemlerini açıklar.6. Proje çalışması yaparken, inceler, "

	TEMEL DERS KİTABI
	 R. Siegwart and I.R. Nourbakhsh, Introduction to autonomous mobile robots, MIT Pres, London, England.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 R.R. Murphy, Introduction to AI robotics, MIT Pres, London, England.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Ders anlatımı için gerekli projektör, uygulamaların gerçekleştirileceği gezgin robot platformu, internet bağlantısına sahip robotların programlanması için bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Temel problemler ve kavramlar

	2
	 Hareket Mekanizmaları ve Kinematik

	3
	 Algılama Sistemleri ve Yöntemleri

	4
	 Algılama Sistemleri ve Yöntemleri

	5
	 Gezgin Robot Programlama ve Yardımcı Yazılımlar

	6
	 Ara Sınav 1

	7
	 Kontrol (Hiyerarşik Paradigma)

	8
	 Kontrol (Tepkisel ve Davranış Tabanlı Paradigma )

	9
	 Yol planlama (Topolojik)

	10
	 Yol planlama (Metrik)

	11
	 Ara Sınav 2

	12
	 Konumlandırma ve Harita Oluşturma

	13
	 Konumlandırma ve Harita Oluşturma

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. METİN ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117107
	DERSİN ADI
	 INTRODUCTION TO ARTIFICIAL INTELLIGENCE


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	2
	2
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Giriş ve Temel Kavramlar, Problem ve problem çözümleri,  Bilginin gösterimi, Planlama, Öğrenme, Yapay zekanın uygulama alanları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Ders sonunda, öğrencilerin yapay zeka ile ilgili temel kavramları öğrenmesi beklenmektedir. Ayrıca, verilen bir problemin modelleyip ve bir veya daha fazla yapay zekâ yöntemi kullanarak çözebilmesi dersin hedefleri arasındadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrencilerin karşılaşabileceği bazı gerçek dünyadaki AI problemlerini; tanımlama, araştırma,  modelleyip bilgisayar ortamına aktarma ve bunlara hızlı ve etkin çözüm üretebilme. Ayrıca, takım çalışması deneyimi kazanarak verilen problemleri çözme, yazılı hale getirip sözlü olarak sunabilme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1.Yapay Zeka ile ilgili bazı temel kavramları tanımlar.2. Problem ve çevre tiplerini ayırt eder.3. Yapay zeka ile çözümlenecek bazı problemleri modelleyip simule eder.4. Modellenen problemlerin çözümü için uygun çözüm yöntemi önerir.5. Problem modeli ve çözüm yöntemini bilgisayar ortamına aktarır.6.Çalışma sonuçlarını birleştirir, yorumlar, değerlendirir, tartışır ve nihai olarak düzenleyip yazılı olarak sunar.7. Çalışmasını sözlü olarak sunar ve savunur."

	TEMEL DERS KİTABI
	 S. Russell and P. Norvig, "Artificial Intelligence A Modern Approach", Third  Edition, Prentice Hall, 2010

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Murphy, R.R., Introduction to AI Robotics, MIT press, England, 2000.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Projeksiyon Cihazı, Projeksiyon Perdesi





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Yapay zekaya giriş

	2
	 Problem tipleri, temel Modelleme yaklaşımı

	3
	 Bazı problemler ve modelleri, kör arama teknikleri

	4
	 Sezgisel algoritmalar

	5
	 Yerel arama algoritmaları

	6
	 Proje Sunuşları I, Mantıksal Ajanlar

	7
	 Bilginin Temsili

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Birinci Derece Mantık

	11
	 Proje Sunuşları II

	12
	 Birinci Derece Mantık Sonuç Çıkarma

	13
	 Proje Sunuşları

	14
	 Proje Sunuşları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. AHMET YAZICI  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117108
	DERSİN ADI
	 ADVANCED COMPUTER ARCHITECTURE


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	2
	2
	3
	7
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	PROJE
	1
	20

	
	UYGULAMA
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	35

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Paralel bilgisayar yapılarına giriş, ileri bilgisayar yapılarının sınıflaması, network yapıları, komut seti, hafıza yönetimi ve hiyerarşisi, pipeline teknikleri, branch prediction, RISC yapıları, VLIW yapıları ve özel compile teknikleri, superscalar yapılar, sıra dışı çalıştırma, paralel yapılar ve multiprocessorler.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar yapılarından hafıza sistemleri ve komut seviyesi parallelleme yöntemi kullanan superscalar ve IA-64 (çok uzun komut setli İşlemciler) işlşemci yapılarının öğretilmesinin amaçlanmaktadır. Ayrıca paralel işleme yöntemlerine giriş yapılarak MPI programlama dili temel komut setleri ve programlama uygulamaları ile proje geliştirme becerisi kazandırılmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 "1. Gelişmiş bilgisayar sistemlerini sınıflandırma2. Hafıza sistemlerini; cache ve RAID kavrama3. CISC ve RISC işlemci yapılarını kavrama4. Komut seti paralelleme işle çalışan bilgisayar yapılarını kavrama5. Paralel yazılımlar hakkında bilgi sahibi olma"

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Bilgisayarların katmanlı yapısını tanımlayabilir,2. Bilgisayarların gelişimini ve modern paralel bilgisayarların nasıl çalıştığını açıklayabilir,3. pipeline yapıları tanımlayabilir,4. RISC ve CISC CPU ları kıyaslayabilir,5. Performans arttıran metodları tanımlayabilir,6. Superscalar işlemcileri kavrayabilir,7. IA-64 çok uzun komut setli yapıları kavrayabilir,8. Paralel programlama tekniklerini sınıflayabilir,9. MPI programlama kütüphanesi hakkında bilgi sahibi,10.grup projelerinde çalışabilir,11.sunum yapabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Stallings, William: Computer Organization and Architecture, 5th edition, Prentice Hall International, 2000

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Alexander Klaiber: The Technology Behind Crusoe Processors, Transmeta s Website

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Beowulf cluster ve MPI kütüphanesi



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Bilgisayar evrimi ve Performans

	2
	 Hafıza sistemleri

	3
	 Komutlarda boru tekniği

	4
	 RISC yapılar

	5
	 RISC ve CISC kıyaslama

	6
	 Superscalar Yapılar

	7
	 Superscalar Yapılar:Pentium

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 VLIW Yapılar

	11
	 VLIW Yapılar: IA-64 yapısı

	12
	 Paralel programlama teknikleri

	13
	 MPI giriş

	14
	 Proje sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi NİHAT ADAR  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117111
	DERSİN ADI
	 MOBİL PROGRAMLAMA


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	2
	2
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Mobil programlama dilleri, Android dili ile programlama, mobil cihazlarda veri iletişimi, web servisleri.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu ders kapsamında akıllı taşınabilir cihaz olarak adlandırılan tablet ve telefonlar için program geliştirme ele alınacaktır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yeni teknolojiler hakkında farkındalık, yeni teknolojileri kullanabilme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Mobil cihazlardaki belli başlı işletim sistemleri, donanım ve yazılım mimarilerini öğrenmek. Mobil iletişim teknoloji ve protokollerini öğrenmek. Çeşitli mobil programlama dilleri ile mobil cihazlar için uygulama geliştirme deneyimi kazanmak

	TEMEL DERS KİTABI
	 Profesyoneller için Android ile Uygulama Geliştirme, pusula yayıncılık

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Merhaba Android, Pusula yayıncılık

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, android tablet, android telefon





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Geliştirme ortamının hazırlanması

	2
	 Android işletim du¨zeninin alt yapısı

	3
	 Android için XML

	4
	 Android için Java

	5
	 Android uygulamalarının proje detayları

	6
	 Yazı alanları

	7
	 İletisim

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Yerlesimler

	11
	 Yazı alanları

	12
	 Geçişler

	13
	 Zaman ve tarih

	14
	 Ileri, gelişmis¸ bileşenler

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih: 04/09/2014

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117114
	DERSİN ADI
	 ECONOMICS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	4
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	3

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Ekonominin prensipleri, arz ve talep, tüketim ve üretim teorisi, milli gelir ve enflasyonun ölçülmesi, üretim ve büyüme, tasarruf, yatırım ve finansal sistem, işsizlik.

	DERSİN AMAÇLARI
	 öğrencinin ekonomi bilgisini geliştirmek, ekonomik ilişkileri açıklamada ve tahmin etmede ekonomik modelleri kullanarak kritik düşünme ve problem çözme yeteneklerini geliştirmek, ekonomik olaylarla ilişkili ekonomik görüşleri ve fikirleri değerlendirme becerisini geliştirmek,   birçok ekonomi ve politika konuları üzerine derinlemesine bakış açısı geliştirmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 öğrenciye ekonomiyle ilgili en doğru ve rasyonel kararı verdirme becerisi kazandırmak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Ekonomi disiplininin içeriği ile kıtlık ve seçim arasındaki ilişkinin anlaşılması. 2. Talep şedülünün kullanımı ve talep kanunu çerçevesinde talep eğrisinin elde edilmesi. 3. Arz şedülünün kullanımı ve arz kanunu çerçevesinde arz eğrisinin elde edilmesi. 4. Denge kavramının ve rekabetçi piyasada denge fiyatının ve denge miktarının nasıl belirlendiğinin anlaşılması. 5. Çeşitli esneklik türlerinin hesaplanması ve sonuçların yorumlanması. 6. GSYH hesaplanmasında, harcama, katma değer ve faktör ödemeleri arasındaki farklılıkları açıklamak ve her bir yaklaşımı kullanarak GSYH nın nasıl hesaplandığını bilmek. 7. Ulusal gelir ve enflasyonun nasıl ölçüldüğünü bilmek. 8. Dünyada yaşam standartları ve büyüme oranları hakkında gerçekleri bilmek. 9. kamu politikalarının büyümeyi ve yaşam standartla

	TEMEL DERS KİTABI
	 Gregory Mankiw, ?Principles of Economics?, 5th edition, South-Western, United States, 2009.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Ralph T. Byrns&Gerald W. Stone, ?Economics?, 5th edition, Harper Collins, United States, 1992..

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Projektör



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ekonominin on prensibi

	2
	 Arz ve talebin piyasa güçleri

	3
	 Esneklik ve esneklik uygulamaları

	4
	 Arz, talep ve hükümet politikaları

	5
	 Üretim maliyetleri

	6
	 Ulusal gelirin hesaplanması

	7
	 Yaşam maliyetinin hesaplanması

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Üretim ve büyüme

	11
	 Tasarruf, yatırım ve finansal sistem

	12
	 Finansın temel araçları

	13
	 İşsizlik

	14
	 Parasal sistem

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi TANER SEKMEN  
	Tarih: 30/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117115
	DERSİN ADI
	 ADVANCED PROGRAMMING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bu derste, günümüzün en güçlü ve popüler programlama dillerinden biri olan Java ile birlikte iyi bir bilgisayar programı geliştirmenin temel kavramları verilmektedir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Güçlü java uygulamaları geliştirebilmeye yetecek detayda yalın, pratik ve yönetilebilir; çekirdek bir java alt kümesi üzerine odaklanılmaktadır. Java programlama dilinin yazım kuralları, dilin çalışma mimarisi, temel programlama becerisi ve algoritma tasarlama, istisna yönetimi, dosyalama, grafik arayüzler, ağ programlama, çok kanallı programlama, veri tabanı erişimi ve kullanımı, applet ve metin işleme konularının öğretilmesi amaçlanmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Gerçek dünya problemlerini çözmeye yetecek derecede temel java kütüphane ve araçlarına hakimdir. Konsol veya swing ve AWT kullanarak grafiksel arayüze sahip uygulamalar tasarlayabilir, programlayabilir ve çalıştırabilir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu dersi alan öğrenciler, java sanal makine mimarisi ve davranışını açıklayabilir, java uygulamalarının çalıştırılabilmesi için gerekli çalışma ve geliştirme ortamı dosyalarını kurabilirler. Java programlama dilini kullanarak kompozisyon, kalıtım, çok biçimlilik gibi nesneye dayalı programlama kavramlarını gösterebilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Java, How to Program, 6th Edition (Prentice-Hall) by Deitel and Deitel

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 The Java Programming Language, 3rd Edition (Addison-Wesley) by Ken Arnold, James Gosling, David Holmes

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projeksiyon, Bilgisayar, Ağ Bağlantısı




	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Java Uygulamalarına Giriş

	2
	 Java Programlama Ortamı ve Temel Programlama Yapıları

	3
	 Javada Nesneler ve Sınıflar

	4
	 Kalıtım ve Çokbiçimlilik

	5
	 Arayüzler ve Dahili Sınıflar

	6
	 İstisnalar ve Javada İstisnaların Yönetimi

	7
	 Dosya İşlemleri

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Appletler, Swing ve Grafiksel Kullanıcı Arayüz Bileşenleri

	11
	 Çok kullanımlılık (Paralel Çalışma)

	12
	 Java-Veritabanı Bağlantısı

	13
	 Temel Ağ İşlemleri

	14
	 Java Koleksiyonları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi CELAL MURAT KANDEMİR  
	Tarih: 30/06/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117116
	DERSİN ADI
	 INTRODUCTION TO SECURE CODING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	ÖDEV
	1
	10

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Güvenli Kodlama Temelleri ve Teknikleri

	DERSİN AMAÇLARI
	 Güvenli Kodlama Tekniklerinin öğrenilmesi, güvenli yazılım yaşam döngülerinin öğrenilmesi, güvenli yazılım geliştirmenin uygulanarak öğrenilmesi

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Meslek hayatında geliştirilecek yazılımların güvenlik tehditlerinden etkilenmemesini sağlayacak döngülerin, mimarilerin, tekniklerin teorik ve pratik olarak uygulanması ve öğrenilmesi

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Güvenli Kodlama Konseptini tanır, 2. Risk yönetimini tanır,  3. Güvenli yazılım geliştirmeyi tanır , 4. Web tabanlı yazılım ve güvenlik yöntemlerini tanır, 5. Güvenlik Katmanlarını tanır,  6. Güvenli mimarileri tanır, 7. Taşırma ve açıklıkları tanır, 8. Kriptografik yaklaşımları tanır, 9. Kod enjeksiyonunu tanır

	TEMEL DERS KİTABI
	 Secure Coding in C and C++ (2nd Edition) (SEI Series in Software Engineering) 2nd Edition, by Robert C. Seacord, 978-0321822130, Addison-Wesley Professional; 2 edition (April 12, 2013)

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1. The CERT C Secure Coding Standard 1st Edition, by Robert C. Seacord, AddisonWesley Professional; 1 edition (October 24, 2008) 9780321563217, 2. Secure Coding: Principles and Practices 1st Editionby Mark G. Graff (Author), Kenneth R. van Wyk (Author), OReilly Media; 1st edition (July 2003), 9780596002428, 3. CSSLP Certification AllinOne Exam Guide 1st Editionby Wm. Arthur Conklin  (Author), Dani

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projeksiyon ve Bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Temel Kavramlar

	2
	 CERT Standartları

	3
	 Risk Yönetimi

	4
	 Uygulama Açıklıkları

	5
	 Güvenli Veritabanı Yönetimi

	6
	 Güvenli Ağ Uygulamaları

	7
	 Güvenli Web Uygulamaları

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Kriptografik Yaklaşımlar

	11
	 Bellek Taşması ve Kod Enjeksiyonu

	12
	 Güvenli Soket Katmanları

	13
	 Proje Sunumları

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. URAZ YAVANOĞLU  
	Tarih: 07/09/2017

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117118
	DERSİN ADI
	 BÜYÜK VERİ İŞLENMESİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	ÖDEV
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Büyük Veri Sistemleri, Veri odaklı sistemler, NoSQL sistemleri ve Analitik uygulamalar ele alınacaktır.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Büyük Veri sistemeri geliştirmek için gerekli mimari tasarım ve uygulama becerileri kazandırmak

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yeni teknolojiler hakkında farkındalık, yeni teknolojileri kullanabilme.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Büyük Veri sistemlerinin temelleri, Yazılım mimari yaklaşımları, MapReduce ve algoritmaları öğrenmek, farklı dil ve platformlar ile büyük veri sistemleri tasarlamak ve geliştirmek, Açık kaynaklı Büyük veri sistemlerini incelemek

	TEMEL DERS KİTABI
	 Data Science for Business: What You Need to Know about Data Mining and Data-Analytic Thinking

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Büyük veri konulu kitap ve makaleler, Konu ile ilgili makaleler, https://docs.databricks.com/user-guide/getting-started.html

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş

	2
	 Büyük veri kavramı

	3
	 İlişkisel veri tabanı ile NoSQL veritabanlarının karşılaştırlıması.

	4
	 Veri küpleri

	5
	 Veri görselleştirmenin temelleri

	6
	 Windows forms tabanlı raporlama araçları ile veri görselleştirme

	7
	 Web tabanlı raporlama araçları ile veri görselleştirme

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Databricks büyük veri platformunun tanıtılması

	11
	 SQL dili kullanılarak Databricks büyük veri platformu üzerinde analiz yapılması

	12
	 SQL dili kullanılarak Databricks büyük veri platformu üzerinde analiz yapılması

	13
	 Python dili kullanılarak Databricks büyük veri platformu üzerinde analiz yapılması

	14
	 Proje sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih: 17/09/2018

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117119
	DERSİN ADI
	 DERİN ÖĞRENMEYE GİRİŞ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	QUİZ
	1
	5

	
	ÖDEV
	1
	15

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Derin öğrenmenin temellerini anlamak: Sinir ağlarının temelleri, Evrişimsel ağlar, Tekrarlayan ağlar, Gradyan güncelleme kuralları, aktivasyon fonksiyonları, başlatma, seyreltme, batch normalizasyonu, modern derin öğrenme yapıları ve kütüphaneler.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Derin öğrenme temellerini görüntü işleme ve makine öğrenimi için kapsamak, hafif derin öğrenme uygulamalarını kodlamak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Derin öğrenme ve geleneksel temelli makine öğrenimi ile görüntü işleme sistemlerinin performans ve sağlamlık açısından farklarını incemelek, derin öğrenme uygulamanın nedenlerini anlamak.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Geleneksel makine öğrenimi algoritmalarının zayıflığını analiz etmek,2. Geleneksel öznitelikler, K-NN sınıflandırıcı, doğrusal sınınflandırma,3. Perceptron algoritmasını anlama4. Çok katmanlı perceptron algoritmasını anlamak,5. Evrişimsel sinir ağlarını anlamak,6. Evrişimsel sinir ağlarını eğitmeyi öğrenir,7. Evrişimsel sinir ağlarının bileşenlerini incelemek,8. Tekrarlayan Sinir Ağlarını Tanıtmak,9. Makine öğrenimi ve görüntü işleme için derin ağ yapılarının nasıl kullanıldığını öğrenmek.

	TEMEL DERS KİTABI
	 1. Deep Learning, Ian Goodfellow and Yoshua Bengio and Aaron Courville, (2016)

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1. Patterson, Josh, and Adam Gibson. Deep Learning: A Practitioners Approach. OReilly Media, Inc., 2017.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projeksiyon ve Bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Makine Öğrenmesi ve Görüntü İşleme Nedir?

	2
	 Geleneksel Öznitelikler, K-NN sınıflandırıcı

	3
	 Doğrusal sınıflandırma

	4
	 Perceptron Algoritması, Sigmoid Aktivasyon Fonksiyonu, Dereceli Azalma

	5
	 Stokastik Dereceli Azalma, Geri Yayılım

	6
	 Çok Katmanlı Sinir Ağı

	7
	 Evrişim ve Havuzlama

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Evrişimsel Sinir Ağları.

	11
	 Evrişimsel Sinir Ağları Eğitimi: Hiper Parametreler, Aktivasyon fonksiyonları, başlatma, seyreltme, batch normalizasyon

	12
	 Tekrarlayan Yapay Sinir Ağları

	13
	 Görüntü Bölümleme ve Nesne Sınıflandırması için Evrişimsel Sinir Ağlarının Uygulamaları

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Arş. Gör. Dr. ŞAHİN IŞIK  
	Tarih: 17/09/2018

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz/Bahar



	DERSİN KODU
	 152117121
	DERSİN ADI
	 KABLOSUZ SENSOR AGLARİNA GİRİS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 7
	2 
	 
	2 
	3 
	7 
	ZORUNLU ( ) SEÇMELİ (x )
	Ingilizce

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	 
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	1 Test
	20 

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	 
	  

	
	Proje
	 
	 

	
	Rapor
	4 Yazılı
	40

	
	Diğer (………)
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	Test
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 152116027 Bilgisayar Aglari

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Kablosuz Sensor Ağları felaket yönetimi, askeri yada güvenlik gibi
geniş uygulama alanına sahiptir. Sensor cihazları sinirli enerji,
hafıza ve hesaplamayla kablosuz iletişimi saglar. Bu kısıtlamaların
getirdiği zorluklar kaynağa bağımlı protokollerin geliştirilme ve
yönetimi tekniklerini gerektirir. Bu kurs kablosuz sensor ağlarının
tasarım ve yönetimiyle ilgili araştırma konularını tanıtır. Bu kurs
ayni zamanda kablosuz sensor cihazlarının ns2 simulatoruyla
simülasyonunu öğretir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu kurs kablosuz sensor ağlarındaki tasarım ve yönetim ile ilgili
network mimarisi, düğüm (node) keşfi, ve lokalizasyonu, konuşlanma
stratejileri, düğüm kapsaması, yönlendirme protokolleri, MAC
protokolleri ve hata toleransı konularını öğrenmeyi amaclar. 

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu ders öğrencilere araştırma fikirlerini kablosuz sensor ağları
konseptinin yanında hata toleranslı hesaplama, ve iletişim, gerçek
zamanlı sistemler, güvenlik ve su altı iletişim gibi konularda da
araştırma fikirleri verebilir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Bu ders ile öğrenciler aşağıdaki konularda başlama seviyesinde bilgi
edineceklerdir.
1. Çeşitli uygulama kurulumları icin sensor ağları mimarileri
2. Kaynak tüketiminin performans uzerineki etkisi ve ilgili tasarımı
4. İletişim bağlarını modelleme, veri dağıtımı protokolleri oluşturma
5. Kablosuz sensor ağlarında simülasyon

	TEMEL DERS KİTABI
	 Protocols and Architectures for Wireless Sensor Networks. Holger Karl, Technical University of Berlin Andreas Willig, University of Potsdam Wiley,  ISBN: 0-470-09510-5, June 2005

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 www.isi.edu/nsnam/ns/

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ornek sensor ağları uygulamaları

	2
	 Tasarım zorlukları

	3
	 Performance ölçümleri

	4
	 Yazılım ve donanım kurulumları

	5
	 Kapsama durumları

	6
	 Düğüm keşif protokolleri

	7
	 Lokalizasyon tanımları

	8
	Ara Sınav

	9
	Ara Sınav

	10
	Ağ-içi veri tutma

	11
	Ağ kümeleme

	12
	Enerji kısıtlamalarına uygun ağ geliştirme

	13
	Enerji modeli geliştirme

	14
	 Güvenlik zorlukları

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[X]  
	[   ]  
	[   ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[   ]  
	[   ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	[X]  
	[   ]  
	[   ]

	4
	Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	5
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[X]
	[   ]  
	[   ]

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   Arş. Gör. Dr. ZUHAL CAN
	Tarih:15/05/2019

	İmza: 
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117120
	DERSİN ADI
	 VERİ YAPILARI VE ALGORİTMA PROBLEMLERİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7 
	3
	0
	0
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (x)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	0
	3 
	0

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	2
	[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK3]Her biri %25

	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Ödev
	
	

	
	Proje
	2
	Her biri %10

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	%30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	Öğrenciler 152113012 Veri Yapıları, 152114015 Algorithms and Complexity derslerini almış olmalıdır.

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Temel veri yapıları ve algoritmaların değişik algoritma problemlerinde kullanımlarını öğrenmek. Ayrıca bu veri yapılarının değişik programlama dillerindeki (C++, Java, C#) standard implementasyonlarını öğrenmek ve kullanabilmek.

	DERSİN AMAÇLARI
	Bu dersin sonunda öğrencilerin temel veri yapıları ve algoritmaları değişik problemlerin çözümünde kullanmayı ve en hızlı algoritmayı tasarlamayı öğrenmeleri amaçlanmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Veri Yapıları ve Algoritmalar bilgisayar bilimlerinin temelini oluşturmaktadır ve verimli algoritma tasarımı için son derece önem taşımaktadır. Bu derste kazanacakları pratik tecrübe ile öğrenciler karşılaştıkları yeni bir algoritma probleminde hangi veri yapısını kullanarak daha verimli çözümler üreteceklerini öğrenecekler, bu sayede daha iyi yazılımcı olacaklardır.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	Bu dersin sonunda öğrenci:
1.Algoritma türlerini bilir
2.Algoritma karmaşıklığını hesaplayabilir
3. Temel veri yapıları ve algoritmarı bilir
3.Algoritma geliştirirken veri yapılarını verimli ve yerinde kullanabilir
4. Yeni veri yapıları ve verimli algoritmalar tasarlayabilir
5. Temel veri yapılarının değişik programlama dillerindeki (C++, Java, C#) standard implementasyonlarını kullanabilir

	TEMEL DERS KİTABI
	1. Cracking the Coding Interview, 6th edition, Gayle Laakmann McDowell
2. hackerrank.com

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	1. Data Structures and Algorithm Analysis, Mark Allen Weiss
2. Introduction to Algorithms, Cormen, Lieserson, Rivest, Stein

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projeksiyon ve Bilgisayar



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Temel Veri Yapıları ve Algoritmalara Genel Bakış

	2
	Bit İşleme Problemleri

	3
	Özyineleme Problemleri

	4
	Dizi Problemleri

	5
	Dizgi İşleme Problemleri

	6
	Ara Sınav 

	7
	Arama ve Sıralama Problemleri

	8
	Bağlı Liste Problemleri

	9
	Yığın ve Sıra Problemleri

	10
	Ağaç ve Dengeli Agaç Problemleri

	11
	Ara Sınav

	12
	Hash Tablosu ve Trie Problemleri

	13
	Açgözlü Algoritma Problemleri

	14
	Dinamik Programlama Problemleri

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	KATKI DÜZEYİ

	1
	Temel Bilim: Matematik, fen bilimleri ve temel mühendislik konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	3 Orta

	2
	Bilgisayar Mühendisliği: Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi.
	4 Çok

	3
	Tasarım: Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	3 Orta

	4
	Araç Kullanımı: Karmaşık mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi.
	3 Orta

	5
	Test ve Analiz: Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
	1 Yok

	6
	Grup Çalışması: Disiplin içi ve çok disiplinli gruplarda etkin biçimde çalışabilme becerisi.
	1 Yok

	7
	İletişim Becerisi: Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi ve en az bir yabancı dil bilgisi.
	1 Yok

	8
	Yaşam Boyu Öğrenme: Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi.
	1 Yok

	9
	Etik: Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	1 Yok

	10
	Girişimcilik ve Proje Yönetimi: Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık.
	1 Yok

	11
	Çevre: Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık.
	1 Yok



Katkı Düzeyi: 1: Yok, 2: Az, 3: Orta, 4: Çok

	Öğretim Üyesi:   Doç. Dr. Cüneyt Akınlar
	Tarih: 08/05/2019

	İmza:
	


	

T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117125
	DERSİN ADI
	 Engineering Research on Deep Learning



                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 Güz
	1
	4
	0
	3
	6
	ZORUNLU ( ) 
SEÇMELİ (X  )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	3
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	 
	  

	
	Proje
	 
	 

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	
	 Kurul
	1
	40

	YARIYIL SONU SINAVI
	Kurul
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	















	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	Ara Sınav

	9
	Ara Sınav

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve .... Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri ..... Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]  

	2
	...... Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	4
	.... Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	5
	........ Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[   ]  
	[ x ]  
	[   ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[ x ]    
	[   ]  
	[   ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[   ]  
	[ x ]    
	[   ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[   ]  
	[ x ]    
	[   ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[   ]  
	[ x ]  
	[   ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[ x ]    
	[   ]  
	[   ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]  

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.




	Öğretim Üyesi:   Araş. Gör. Dr. Şahin IŞIK
	Tarih: 15.05.2019

	İmza: 
	



	


T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117126
	DERSİN ADI
	ÇİZGE KURAMI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 7
	 3
	0 
	 0
	 3
	5 
	ZORUNLU ( ) SEÇMELİ (X)
	TÜRKÇE

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	 
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	1 
	 40

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	 
	  

	
	Proje
	 
	 

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	Yazılı
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 -

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Çizge Kuramı, Çizge Türleri, Çizge Algoritmaları, Euler yolu ve Euler döngüleri, Çizge algoritmalarının yazılımı

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu ders, çizge kuramı ve çizge türleri ile ilgili temel kavram, metotlar ile çizge algoritmalarını tanıtmayı ve bunların gerçek problemlere uygulamalarını amaçlamaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Çizge ve çizgelerin analizini öğrenmek ve elde ettiği sonuçları kullanarak yazılım geliştirmek.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	1.Çizge kuramı ve çizge türleri hakkında bilgi sahibi olma ve değerlendirme.
2. Çizge algoritmaları hakkında bilgi sahibi olma ve bu algoritmaları uygulayabilme. 
3.Çizge algoritmalarını farklı disiplinlerden elde edilebilecek verilere uygulayabilme.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Douglas B. West, Introduction to graph theory, Pearson, 2002

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 T. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein, Introduction to Algorithms, MIT press

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Projeksiyon Cihazı
















	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Çizge kuramına giriş

	2
	 Bağlantılı çizgeler

	3
	 Döngüler 

	4
	 Euler yolu ve Euler döngüleri

	5
	 Derin Öncelikli Arama (DFS) ve Geniş Öncelikli Arama (BFS) algoritmaları ve uygulamala

	6
	 Yol ve Ağaçlar 

	7
	En kısa yol algoritmaları

	8
	Ara Sınav

	9
	Ara Sınav

	10
	 Kruskal ve Prim algoritmaları

	11
	 Warshal Floyd Algoritması

	12
	 İki parçalı çizgeler

	13
	 İki parçalı çizgeler

	14
	 Düzlemsel çizgeler

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]

	4
	Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[   ]  
	[ x ]  
	[   ]

	5
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[   ]  
	[ x ]  
	[   ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[   ]  
	[ x ]  
	[ ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.




	Öğretim Üyesi:   Serel AKYOL
	Tarih: 17.06.2021

	İmza:
	



	

   

ESOGÜ Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Ders Bilgi Formu

	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117127
	DERSİN ADI
	 SEZGİSEL ALGORİTMALARA GİRİŞ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuvar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7 
	 2
	2 
	-
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ ( X )
	ENG

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	 
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Optimizasyon yöntemleri, sezgisel yaklaşım, global en iyi çözüm ve yerel en iyi çözümler kavramları işlenecektir. Optimizasyon algoritmalarının çalışma prensipleri öğrenilerek, güçlü ve zayıf yanları örnek uygulamalar ile açıklanacaktır. 

	DERSİN AMAÇLARI
	Mühendislik problemlerinde kullanılan bazı sezgisel yöntemleri tanımak ve bunların gerçek yaşam problemlerinde uygulamasını yapabilmek dersin hedefleri arasındadır. Ayrıca, öğrencilerin yapacakları projelerle bir algoritmanın tasarımını ve kodlamasını yapabilme kabiliyetlerinin geliştirilmesi hedeflenmektedir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Probleme en uygun çözüm yönteminin/algoritmasının tasarlanması, farklı algoritmaların sonuçlarının değerlendirilip en iyi yöntemi seçme kabiliyeti kazanılması

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	1) Yaygın olarak kullanılan sezgisel algoritmaları öğrenmek. 2) Bu algoritmaların optimizasyon problemlerinde uygulamasını yapabilmek. 3) Bir optimizasyon probleminde hangi algoritmanın daha iyi çalışacağını ve sonuç vereceğini tespit edebilmek. 4) Grup çalışmasıyla, ortak plan yapma, ortak kod/ program yazma kabiliyeti kazanmak 

	TEMEL DERS KİTABI
	Mykel J. Kochenderfer, Tim A. Wheeler, “Algorithms for Optimization”, MIT Press, 2019

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Rajesh Kumar Arora, “Optimization: Algorithms and Applications”, CRC Press, 2015

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, Projeksiyon Cihazı, Projeksiyon Perdesi



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Optimizasyon yöntemlerine genel bakış, sezgisel yaklaşım

	2
	Benzetilmiş Tavlama Algoritması

	3
	Tepe Tırmanma Algoritması

	4
	Genetik Algoritmalar

	5
	Harmoni Arama Algoritması

	6
	Tabu Arama Algoritması

	7
	Diferansiyel Evrim Algoritması

	8
	Ara Sınav

	9
	Parçacık Sürü Optimizasyonu

	10
	Karınca Kolonisi Optimizasyonu

	11
	Arı Kolonisi Optimizasyonu

	12
	Balina Optimizasyon Algoritması

	13
	Balık Sürüsü Arama Algoritması

	14
	Proje Sunumları

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavları





	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	 
	 X
	

	2
	Bilgisayar mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	 X
	
	

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	
	 
	X 

	4
	Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	  
	 
	 X

	5
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	
	 X
	 

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	X
	
	 

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	 
	X
	 

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	 
	 
	X

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	
	 
	X

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	
	 
	 X

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	 
	 
	 X

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



Dersin Öğretim Üyesi:   Dr. Öğretim Üyesi Emrah ATILGAN
İmza: 							Tarih: 09/06/2021

   

                ESOGÜ Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Ders Bilgi Formu

	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152117128
	DERSİN ADI
	 Yazılım Testi


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 Güz
	3
	0
	0 
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ ( x )
	Türkçe

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	3 
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	I. Ara Sınav
	 
	 

	
	II. Ara Sınav
	 
	 

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	1 
	10

	
	Proje
	1 
	35 

	
	Rapor
	1
	15

	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1 
	40 

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 -

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım testi, doğrulama ve onaylama yaşam döngüsü, yazılım testi yöntemleri ve araçları, iş akışı planlaması ve tasarımı, birim / entegrasyon ve sistem testleri, beyaz / gri / kara kutu testleri,

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar mühendisliği konularında kaliteli yazılım geliştirme, araştırma bilgi ve deneyimi elde etme ve yazılım test mühendisi olma 

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Günümüz yazılım dünyasında karşılaşabilecek problemleri kaliteli yazılım geliştirme, test etme, test güdümlü yazılım geliştirme vb. önemli yaklaşımlarından yararlanıp bilgisayar ortamında çözüm bulma

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	1. Yazılım testi alanındaki kavramların ve uygulama alanlarının farkında olma ve kullanabilme becerisini geliştirme 

2. Endüstride karşılaşılan problemlere bilgisayar mühendisliği alanında yeni, özgün fikirler ve yöntemler geliştirir  

3. Atanan ders içi projelerle birlikte disiplin içi/çok disiplinli bir takım çalışması yapabilme veya bağımsız olarak araştırma yapabilme ve sorumluluk alma becerisini geliştirme 

4. Literatürden örnek araştırma makaleleri ile sunulan çalışma sonuçlarını birleştirirme, yorumlama, değerlendirme, tartışma ve nihai olarak düzenleyip yazılı ve sözlü olarak sunma ve savunma  

	TEMEL DERS KİTABI
	 Foundations of Software Testing ISTQB Certification, 4th edition 4th edition, Publisher : Cengage Learning EMEA; 4th edition (August 9, 2019), ISBN-10 : 1473764793, ISBN-13 : 978-1473764798

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Robert C. Martin, Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship 1st Edition, ASIN : 0132350882, , Publisher : Pearson; 1st edition (August 1, 2008), ISBN-10 : 9780132350884, ISBN-13 : 978-0132350884

Liliana Iancu, QA Quality Assurance & Software Testing Fundamentals, Publisher : Independently published (March 29, 2019), ISBN-10 : 1091993920, ISBN-13 : 978-1091993921

https://www.turkishtestingboard.org/en/about-istqb-exams/

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	 Bilgisayar



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Yazılım Testi Giriş

	2
	Yazılım Testinin Temelleri

	3
	Test Prensipleri, Süreci, Psikolojisi

	4
	Yazılım Geliştirme ve Yaşam Döngüsü Modelleri

	5
	Yazılım Doğrulama ve Onaylama Çerçevesi

	6
	Test Seviyeleri ve Çeşitleri

	7
	Bakım ve Statik Testler ve Gözden Geçirme Süreci

	8
	Arasınav

	9
	Test Tasarım Teknikleri

	10
	Kara ve Beyaz Kutu Test Teknikleri

	11
	Tecrübeye dayalı ve Gri Kutu Test Teknikleri

	12
	Test Yönetimi, Organizasyonu, Planlaması ve Gözetimi, Test Kontrol ve Hata Yönetimi

	13
	Yazılım Testi Araçları ve Yöntemleri

	14
	Proje Sunumları

	15,16
	Yıl Sonu Sınavı



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	X 
	 
	

	2
	Bilgisayar mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	X
	
	

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	X
	 
	 

	4
	Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	X
	 
	 

	5
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	X
	 
	 

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	
	X
	 

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	 
	
	 X

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	 
	 
	X

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	
	 X
	

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	X
	 
	 

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	 
	 
	X 

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



Dersin Öğretim Üyesi:   Dr. Öğretim Üyesi Uğur YAYAN
İmza:       	 						Tarih:08.06.2021
	 
	
 


                        
		



ESOGÜ Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Ders Bilgi Formu

	DÖNEM
	Güz



	DERSİN KODU
	152117131
	DERSİN ADI
	İSTEMCİ-TARAF WEB TEKNOLOJİLERİ



	YARIYIL
	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	7
	3
	0
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( ) SEÇMELİ ( x )
	Türkçe

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Makine Mühendisliği
[Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	0
	3
	0

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	



YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	I. Ara Sınav
	1
	%20

	
	II. Ara Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Ödev
	
	

	
	Proje
	4
	%40

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	%40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	Yok

	
DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Bu ders ön-yüz Web uygulamalarını geliştirmek için kullanılan istemci-taraf Web teknolojileri üzerine yoğunlaşmaktadır. HTML, CSS, JavaScript, DOM işleme yanında, Angular, React, ve Vue.js gibi endüstride çok kullanılan bazı
popular ön-yüz JavaScript (JS) çerçeveleri tanıtılacak ve anlatılacaktır.

	


DERSİN AMAÇLARI
	Bu dersin sonunda öğrencilerin istemci-taraf Web uygulamaları geliştirmek için kullanılan çok sayıda teknolojiyi öğrenmeleri beklenmektedir.
Öğrenciler HTML ve CSS kullanarak esnek Web sayfa tasarlamayı
öğreneceklerdir. Ayrıca, Web tarayıcının programlama dili olan JavaScript’i ve JS kullanarak DOM’u işlemeyi, asenkron olarak bir Web sunucudan veri istemeyi ve almayı, ve gelen veriyi DOM’da göstermeyi öğreneceklerdir.
Bunların yanında Angular, React veya Vue.js gibi çok popular olan ön-yüz JS çerçevelerini öğreneceklerdir.

	
DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Web programlama çok popüler konulardan biridir, ve piyasada bu konuda çok sayıda iş bulunmaktadır. Bu derste piyasada çok talep edilen bazı istemci-taraf Web teknolojileri anlatılacaktır. Bu ders istemci-taraf Web
teknolojileri konularını kavramak ve pratik tecrübe elde etmek isteyen öğrenciler için ideal bir ders olacaktır.

	


DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	Bu dersin sonunda öğrenci:
1. HTML, CSS ve esnek tasarım konularında detaylı bilgi sahibi olur.
2. JavaScript kullanarak istemci-taraf Web uygulamaları geliştirebilir.
3. JavaScript ve jQuery kullanarak DOM’u işleyebilir
4. Önemli istemci-taraf Web teknolojilerini anlar
5. JS ile asenkron programlama yapabilir, AJAX ile Web sunucudan veri isteyebilir ve çekebilir.
6. Angular, React veya Vue.js kullanarak istemci-taraf Web uygulaması geliştirebilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	Ders için spesifik bir kitap kullanılmayacaktır. Bunun yerine öğretim üyesinin ders notları ve Internet’teki kaynaklar kullanılacaktır.



	YARDIMCI KAYNAKLAR
	Internet

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projektor ve bilgisayar



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Web Teknolojilerine Giriş, HTML

	2
	Cascading Style Sheets (CSS)’e Giriş

	3
	CSS Düzen Yöneticileri (Float, Flexbox, CSS-Grid)

	4
	CSS Çerçeveleri (Bootstrap)

	5
	JavaScript (JS)’e Giriş

	6
	JS: Yüksek Seviye Array Metodları

	7
	JS DOM İşleme, jQuery

	8
	Ara Sınav

	9
	JS Callbacks, Promises, asyc/await

	10
	JS Ajax, Fetch API, axios

	11
	İstemci-taraf JS Çerçeveleri: React’a Giriş

	12
	React Kancaları

	13
	React Durum Yönetimi: Context API (useContext, useReducer)

	14
	React’i Sunucu tarafında kullanma: NextJS

	15,16
	




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Makine Mühendisliği problemlerini
modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	
x
	
	

	2
	Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve
modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	
x
	
	

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi
kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	x
	
	

	4
	Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma
becerisi
	
x
	
	

	5
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma,
veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	
	
	x

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	
	x
	

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini
kullanma/geliştirme becerisi
	
	x
	

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki
gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	x
	
	

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	
	
	x

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar
hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	
	
	x

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar
hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	
	
	
x

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



Dersin Öğretim Üyesi: Prof. Dr. Cüneyt Akınlar
İmza:                                                      Tarih: 2/6/2022

	
 
	
 


                        
		

T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118001
	DERSİN ADI
	 PARALLEL PROGRAMMING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	15

	
	ÖDEV
	1
	15

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Paralel hesaplama teknikleri (temel paralel hesaplamalar, parçalama bölme ve çözme yöntemleri, pipeline hesaplamalar, eşzamanlı hesaplamalar) ve algoritmalar (arama algoritmaları, nümerik çözüm algoritmaları, imaj işleme algoritmaları). Öğrenciler kümeli bilgisayarlar üzerinde paralel program yazarak deneyim kazanacaklardır. Paralel programlama metodu olarak MPI ara yüzü kullanılacaktır. Ayrıca tread-tabanlı programlamanın ana başlıkları verilecektir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Dersin öğrenim amaçları; Öğrenciler Paralel bilgisayar yapılarını tanımlayabilir, değişik parallel programlama tekniklerini kullanabilir, programlarda performans düşüklüğüne sebep olan unsurları tanımlayabilir, paralel program geliştirebilir, test ve hata arama yapabilir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 1. Paralel programlama tekniklerini kavrama, 2. Kümeli bilgisayar üzerinde uygulama geliştirme, 3. MPI ile uygulama geliştirme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.paralel bilgisayar yapılarını sınflayabilir ve kıyaslayabilir,2.Mesaj ile haberleşen programlar geliştirebilir,3.paralel programlarda verimlilik, ölçeklendirme ve performans anlayabilir,4.paralel programların karmaşıklığını analiz edebilir,5.Temel MPI programlama tekniklerini anlayabilir ve kullanabilir,6.seri algoritmaları paralel algoritmalara çevirebilir,7.paralel algoritmalar tasarlayabilir,8.kümeli bilgisayarlarda paralel program geliştirebilir,9.grup projelerinde çalışabilir,10.sunum yapabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Parallel Programming: Techniques and Application Using Networked Workstations and Parallel Computers, by B. Wilkinson and M. Allen, Prentice Hall Inc., 1999, ISBN 0-13-671710-1.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Beowulf cluster ve MPI



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Paralel yapıların sınıflandırılması

	2
	 Mesaj iletimli programlama (MPI)

	3
	 İletişim için veri gruplama

	4
	 Communicator ler ve Topolojiler, Giriş/Çıkış işlemleri

	5
	 Paralel Programların Gelişimi

	6
	 Paralel Program Tasarım ve Yazma

	7
	 Program hata ayıklama ve Performans

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Açık paralel problemler

	11
	 Paraçala ve böl ve çözümleme startejileri

	12
	 Boru hesaplama

	13
	 Yük dengeleme ve Program sonu belirleme

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi NİHAT ADAR  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118003
	DERSİN ADI
	 NEURAL NETWORKS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	2
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yapay sinir ağları yapısı, yapay sinie ağlarında öğrenme yöntemleri, danışmanlı öğrenme, danışmansaz öğrenme, yapay sinir ağı örnekleri

	DERSİN AMAÇLARI
	 biyolojik sinir sisteminin yaptığı algılama ve yorumlamanın matematiksel olarak modellenmesi ve bazı gerçek yaşam problemlerinin bu modellerlerle çözümlenmesi. Bilgisarlararın veri işleme ile birlikte bu verilerin yorumlamasının öğretilmesidir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Matematiksel yapay sinir modelin yada sistemin tasarlanmasında algoritmalarını oluşturulması ve programlama diline dönüştürülmesi

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Yaşamda karşılasılan bazı problemlerin çözümünde yapay sinir ağı modellerinin kullanımının öğrenilmesi.

	TEMEL DERS KİTABI
	 "Fundamentals of Neural Networks: Architectures, Algorithms And Applications Laurene V. Fausett                            "

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "Neural Networks: A Comprehensive FoundationSimon Haykin"

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 yapay sinir ağları yapısı

	2
	 perceptron, adaline

	3
	 geri beslemeli yapay sinir ağı

	4
	 geri beslemeli yapay sinir ağı

	5
	 lineer vector quantization

	6
	 hopfield ağı , elman ağı

	7
	 Self organizing yapağ ağı

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 adaptive resonans ağ1-1

	11
	 adaptive resonans ağı-2

	12
	 radial basis tabanlı ağ

	13
	 yapay sinir ağı uygulamaları-1

	14
	 yapay sinir ağı uygulamaları-1

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. İDRİS DAĞ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118004
	DERSİN ADI
	 SYSTEMS ANALYSIS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	

	DERSİN AMAÇLARI
	

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	

	7
	

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	

	11
	

	12
	

	13
	

	14
	

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. KEMAL ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118020
	DERSİN ADI
	 DIGITAL COMMUNICATION


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Sayısal haberleşmede kullanılan modülasyon yöntemleri, ASK, FSK, PSK, PAM, dalga şekli kodlama, PCM, DPCM, Delta-M, dik işaretler ve dikleştirme, MAP ve ML karar kriterleri, kanal kapasitesi, kanal kodlama, blok kodlama, Hamming kodlama, hata bulma, parite, LRC, polinom kodlama, FEC, döngüsel kodlar, evrişim kodlama, Viterbi algorithm ve trellis kodlama, seri haberleşme, jitter, 8B10B, bit eşzamanlama, interleaving, VHDL örnek uygulama.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Sayısal haberleşme sistemlerinde çok kullanılan kodlama ve dalga şekli yöntemlerinin öğrenilmesi, pratikte karşılaşılan problemler hakkında bilgi sahibi olma.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bu derste öğrenciler sayısal haberleşme sistemlerinde karşılaşacakları teknik ve terimleri öğrenecek, problemlere aşinalık kazanacaklardır. Derste yapılan bir uygulama ile de teoride bahsedilen problemlerin bazıları ile pratikte karşılaşacaklardır..

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "1) Öğrenciler sayısal haberleşme işaretlerini ve tekniklerini tanır.2) Sayısal haberleşme sistemi tasarımına giriş yapar..3) Haberleşme sistemlerindeki daha ileri teknikler için altyapı oluşturur"

	TEMEL DERS KİTABI
	 B. Sklar, Digital Communications, Fundamentals and Applications, Prentice Hall, 2000

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 "1) M.B. Pursley, Introduction to Digital Communications, Pearson-Prentica Hall, 2005.2) V.A. Pedroni, Circuit Design with VHDL, MIT, 2004."

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Ders daha çok teoriktir. Ders içinde topluca yapılan bir uygulama vardır.Bu uygulama için 2 adet FPGA geliştirme kartı, VHDL geliştirme yazılımı yüklü bir bilgisayar, osilaskop ve spektrum analizör gereklidir.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Sayısal haberleşmede kullanılan modülasyon yöntemlerini hatırlama, ASK, FSK, PSK, PAM

	2
	 Dalga şekli kodlama PCM, DPCM, Delta-Modülasyonu, PWM

	3
	 Dikgen  işaret setleri, Gram-Schmidt dikleştirme

	4
	 Kanal kapasitesi, kanal kodlamaya giriş

	5
	 Blok kodlama, Hamming kodlama

	6
	 Ara Sınav 1

	7
	 Hata bulma, parite ekleme, LRC.

	8
	 FEC, polinom kodlama

	9
	 Döngüsel kodlama

	10
	 Trellis kodlama ve Viterbi algoritması

	11
	 Ara Sınav 2

	12
	 seri haberleşme, jitter, 8B10B

	13
	 bit eşzamanlama

	14
	 interleaving, FPGA ile VHDL örnek uygulama

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi EROL SEKE  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118023
	DERSİN ADI
	 KURUMSAL JAVA


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	UYGULAMA
	1
	25

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Kurumsal yazılım kavramının kendine özgü özellik ve ihtiyaçlarının neler olduğu üzerinde durulur. Popüler ve yaygın olarak kabul gören J2EE spesifikasyonları üzerinden Kurumsal yazılım sistemlerinin temel bileşenleri kurs boyunca gösterilir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Çok katmanlı kurumsal yazılımlar üzerine odaklanılmıştır. Özel olarak; web erişim, iş mantığı, veri erişimi, ve kurumsal uygulamalar ile web katmanı uygulamalarının kurumsal uygulamalara entegrasyonu alanları üzerinde durulmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Web ve bilgi teknolojileri alanlarındaki teknolojik gelişmeler ve bu teknolojilerin yaygın kullanım alanlarının bulunmaktadır. Maliyet düşürme, kolay yönetilebilirlik ve genişletilebilirlik, kurumsal uygulama geliştirilmesini günümüzde oldukça önemli ve gelişmekte olan bir alan haline getirmiştir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Uygulama sunucuları, JPA, EJB, JSF ve JSP gibi modern uygulama geliştirme araçlarını kulalnarak öğrenciler birçok önemli programlama projeleri geliştirebilecek ve bunları J2EE ortamına aktararak yönetimlerini yapabileceklerdir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Beginning Java? EE 6 Platform with GlassFish? 3: From Novice to Professional, 2009

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 The Java EE 6 Tutorial, 2010

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projeksiyon, Bilgisayar, Ağ Bağlantısı





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ders Özeti ve Dersin Anahatları

	2
	 Java EE Mimarisi

	3
	 Java kalıcılık uygulama programı arayüzü.( Java Persistence API)

	4
	 Nesne/ ilişkisel eşlemele (Object/relational mapping )

	5
	 Geri çağırımlar ve Dinleyiciler (Callbacks and Listeners)

	6
	 Enterprise Java Beans

	7
	 Oturum Çekirdekleri ve Zamanlayıcı Servisler (Session Beans and the Timer Service)

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Geri çağırımlar ve Müdahale (Callbacks and Interceptors)

	11
	 İşlemler ve Güvenlik (Transactions and Security.)

	12
	 JavaServer Faces

	13
	 Sayfalar ve Bileşenler (Pages and Components)

	14
	 İşleme ve Navigasyon (Processing and Navigation)

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi CELAL MURAT KANDEMİR  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118024
	DERSİN ADI
	 HESAPLAMA GEOMETRİSİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	2
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	UYGULAMA
	1
	25

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bilgisayar grafiği kavramı ve teknikleri.  Düzlem tarama algoritmaları, dışbükey kabuklar, poligon üçgenleme, Voronoi çizgeleri, Delaunay üçgenlemeleri, Işın izleme, Robot hareket planlaması

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bu dersin sonunda öğrencinin farklı geometrik problemleri önceden edinmiş olduğu matematik ve mühendislik bilgisini kullanarak çözebilmesi amaçlanmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 "1. Geometrik problemler ve bilgisayar grafiği algoritmaları hakkında bilgi sahibi olma2. Bilgisayar grafiği alanındaki gelişmeleri izleyebilme becerisi edinme3. Coğrafi bilgi sistemleri üzerinde deneyim kazanma"

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Farklı algoritmik yaklaşımları öğrenir

	TEMEL DERS KİTABI
	 Computational Geometry, Mark de Berg, Marc van Kreveld, Mark Overmars, Otfried Schwarzkopf, Springer

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Introduction to Data Structures, Bhagat Singh, Thomas L. Naps, West

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Dışbükey kabuklar

	2
	 Doğru parçası kesişimi

	3
	 Çokgen üçgenleme

	4
	 Doğrusal Programlama

	5
	 Dik açılı alanlarda arama, konum belirleme

	6
	 Voronoi çizgeleri, Düzenlemeler ve ikili uzaylar

	7
	 Delaunay üçgenleme, pencereleme ve aralık ağaçları

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 3 boyutlu dışbükey kabuklar

	11
	 BSP ağaçları

	12
	 Robot hareket planlama

	13
	 Dördüz ağaçlar

	14
	 Görünürlük çizgeleri

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi SELÇUK CANBEK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118028
	DERSİN ADI
	 INTRODUCTION TO VHDL


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	2
	2
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Programlanabilir  cihazlara giriş, FPGA yapısı, VHDL ile tasarım akışı, ISE yazılımının kullanılışı, VHDL işaret veri tipleri, tümleşik devre ve bileşenlerin kullanımı, bağlantıları, eşzamanlı-saat işaretli devre tasarımı, benzetim yazılımının kullanımı, geliştirme kartı üzerindeki LED ve anahtar gibi bileşenlerin kullanılması, hatalardan sakınma, değişkenler, VHDLin daha karmaşık anahtar-kelimeleri, aritmetik ve lojik operatörlerin doğru kullanımı, durum-makineleri, fonksiyon ve prosedürler, hafıza bileşenleri, örneklerle dış dünya ile haberleşme

	DERSİN AMAÇLARI
	 Alanda Programlanabilir Kapı Devreleri (FPGA) temellerini ve ilgili yazılımların kullanımını öğretmek.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrenciler gelişmiş bir teknolojiyi ve onu kullanmayı öğrenir. İleri teknolojik uygulamalarda istihdam edilmek için yetenekleri/birikimleri oluşur.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1) Öğrenciler FPGA ve VHDL öğrenir..2) FPGA kullanarak basit veya karmaşık lojik devre tasarlamayı öğrenir..3) İleri teknolojiyi tanımakla özgüven oluşturur. 4) Sayısal devrelerle ilgili gerçek hayat problemlerine yeni bir bakış açısı geliştirir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 V.A. Pedroni, Circuit Design with VHDL, MIT Press

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Geliştirme kartı kullanım dökümanları.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	FPGA Geliştirme Kiti, Xilinx ISE geliştirme yazılımı kurulu bilgisayar (her öğrenci için).





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 FPGAnın iç yapısı, VHDL dilinin özellikleri, bir giriş uygulaması

	2
	 ISE yazılımının kullanım akışı, örnek tasarım

	3
	 Tanımlı VHDL işaret/veri tipleri, yeni tipler oluşturma, darbe-işaretsiz devre örnekleri

	4
	 Eşzamanlı devreler, benzetim tasarlanması ve ilgili yazılımın kullanımı

	5
	 İşaret nitelikleri, standart kütüphane içindekiler, belli başlı tasarım hataları

	6
	 Değişkenler

	7
	 CASE, WHEN, FOR, GENERATE anahtar kelimeleri, GENERIC anahtar kelimesi

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Lojik ve aritmetik operatörler, durum makinaları

	11
	 Fonksiyonlar ve prosedürler

	12
	 Hafıza bileşenlerinın kullanımı, seri haberleşme örneği

	13
	 Dönem proje sunumları ve tartışmaları, labaratuvarda demonstrasyon

	14
	 Dönem proje sunumları ve tartışmaları, labaratuvarda demonstrasyon

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi EROL SEKE  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
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	DERSİN KODU
	 152118030
	DERSİN ADI
	 WEB BASED TECHNOLOGIES


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	PROJE
	1
	30

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Internet ve web teknolojileri, istemci- sunucu mimarileri.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Dersin temel amacı, öğrenciye internet ve web teknolojilerini öğretmek ve öğrencinin bunları kullanarak uygulama geliştirmesini sağlamaktır. Web teknolojileri; servisleri, protokolleri, istemci-sunucu modellerini, HTTP, HTML, XML ve  XML web servislerini, e-ticaret uygulamalarını içermektedir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Problemleri çözmek için etkin yaklaşımlar geliştirebilme, kritik düşünme, sistem geliştirme, sistemin uygulanması ve test edebilme yeteneğinin kazandırılması.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 "Mühendislik problemini analiz edebilmek.Probleme uygun çözüm geliştirebilmek.Web tabanlı teknolojileri kullanabilmek.Web tabanlı teknolojileri kullanarak proje geliştirebilmek."

	TEMEL DERS KİTABI
	 "Tabor R. ,?Microsoft .NET XML Web Services?, 2002, ISBN: 0-672-32088-6Shepherd, G.,(çev. Sarıoğlu K).?Adım Adım Microsoft ASP.NET?, 2008, ISBN: 9789755095578."

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Esposito D., ?Building web solutions with ASP.NET and ADO.NET?, 2002, ISBN: 0735615780.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar, projeksiyon cihazı.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 HTML diline giriş.

	2
	 ASP.Net?e giriş.

	3
	 XML nedir?

	4
	 XML yazma ve okuma.

	5
	 XML şablonları.

	6
	 Web servisleri nedir?

	7
	 Web servisleri mimarisi

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Web servisi oluşturmak.

	11
	 Web servislerini çağırmak: SOAP

	12
	 Web servislerini tanımlama: WSDL

	13
	 Web servislerini yayınlama ve keşfetme: UDDI

	14
	 Web servislerinin özellikleri.

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. YILDIRAY ANAGUN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118033
	DERSİN ADI
	 PATTERN RECOGNITION


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	2
	2
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	PROJE
	1
	10

	
	ÖDEV
	1
	10

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	45

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Paralel bilgisayar yapılarına giriş, ileri bilgisayar yapılarının sınıflaması, network yapıları, komut seti, hafıza yönetimi ve hiyerarşisi, pipeline teknikleri, branch prediction, RISC yapıları, VLIW yapıları ve özel compile teknikleri, superscalar yapılar, sıra dışı çalıştırma, paralel yapılar ve multiprocessorler.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar yapılarından hafıza sistemleri ve komut seviyesi parallelleme yöntemi kullanan superscalar ve IA-64 (çok uzun komut setli İşlemciler) işlşemci yapılarının öğretilmesinin amaçlanmaktadır. Ayrıca paralel işleme yöntemlerine giriş yapılarak MPI programlama dili temel komut setleri ve programlama uygulamaları ile proje geliştirme becerisi kazandırılmaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 "1. Gelişmiş bilgisayar sistemlerini sınıflandırma2. Hafıza sistemlerini; cache ve RAID kavrama3. CISC ve RISC işlemci yapılarını kavrama4. Komut seti paralelleme işle çalışan bilgisayar yapılarını kavrama5. Paralel yazılımlar hakkında bilgi sahibi olma"

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1. Bilgisayarların katmanlı yapısını tanımlayabilir,2. Bilgisayarların gelişimini ve modern paralel bilgisayarların nasıl çalıştığını açıklayabilir,3. pipeline yapıları tanımlayabilir,4. RISC ve CISC CPU ları kıyaslayabilir,5. Performans arttıran metodları tanımlayabilir,6. Superscalar işlemcileri kavrayabilir,7. IA-64 çok uzun komut setli yapıları kavrayabilir,8. Paralel programlama tekniklerini sınıflayabilir,9. MPI programlama kütüphanesi hakkında bilgi sahibi,10.grup projelerinde çalışabilir,11.sunum yapabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Stallings, William: Computer Organization and Architecture, 5th edition, Prentice Hall International, 2000

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 Alexander Klaiber: The Technology Behind Crusoe Processors, Transmeta s Website

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Beowulf cluster ve MPI kütüphanesi




	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Bilgisayar evrimi ve Performans

	2
	 Hafıza sistemleri

	3
	 Komutlarda boru tekniği

	4
	 RISC yapılar

	5
	 RISC ve CISC kıyaslama

	6
	 Superscalar Yapılar

	7
	 Superscalar Yapılar:Pentium

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 VLIW Yapılar

	11
	 VLIW Yapılar: IA-64 yapısı

	12
	 Paralel programlama teknikleri

	13
	 MPI giriş

	14
	 Proje sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. KEMAL ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118034
	DERSİN ADI
	 INTRO. TO DATA MINING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	35

	
	PROJE
	1
	10

	
	ÖDEV
	1
	10

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	45

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Paralel hesaplama teknikleri (temel paralel hesaplamalar, parçalama bölme ve çözme yöntemleri, pipeline hesaplamalar, eşzamanlı hesaplamalar) ve algoritmalar (arama algoritmaları, nümerik çözüm algoritmaları, imaj işleme algoritmaları). Öğrenciler kümeli bilgisayarlar üzerinde paralel program yazarak deneyim kazanacaklardır. Paralel programlama metodu olarak MPI ara yüzü kullanılacaktır. Ayrıca tread-tabanlı programlamanın ana başlıkları verilecektir.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Dersin öğrenim amaçları; Öğrenciler Paralel bilgisayar yapılarını tanımlayabilir, değişik parallel programlama tekniklerini kullanabilir, programlarda performans düşüklüğüne sebep olan unsurları tanımlayabilir, paralel program geliştirebilir, test ve hata arama yapabilir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 1. Paralel programlama tekniklerini kavrama, 2. Kümeli bilgisayar üzerinde uygulama geliştirme, 3. MPI ile uygulama geliştirme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.paralel bilgisayar yapılarını sınflayabilir ve kıyaslayabilir,2.Mesaj ile haberleşen programlar geliştirebilir,3.paralel programlarda verimlilik, ölçeklendirme ve performans anlayabilir,4.paralel programların karmaşıklığını analiz edebilir,5.Temel MPI programlama tekniklerini anlayabilir ve kullanabilir,6.seri algoritmaları paralel algoritmalara çevirebilir,7.paralel algoritmalar tasarlayabilir,8.kümeli bilgisayarlarda paralel program geliştirebilir,9.grup projelerinde çalışabilir,10.sunum yapabilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Parallel Programming: Techniques and Application Using Networked Workstations and Parallel Computers, by B. Wilkinson and M. Allen, Prentice Hall Inc., 1999, ISBN 0-13-671710-1.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Beowulf cluster ve MPI



	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Paralel yapıların sınıflandırılması

	2
	 Mesaj iletimli programlama (MPI)

	3
	 İletişim için veri gruplama

	4
	 Communicator ler ve Topolojiler, Giriş/Çıkış işlemleri

	5
	 Paralel Programların Gelişimi

	6
	 Paralel Program Tasarım ve Yazma

	7
	 Program hata ayıklama ve Performans

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Açık paralel problemler

	11
	 Paraçala ve böl ve çözümleme startejileri

	12
	 Boru hesaplama

	13
	 Yük dengeleme ve Program sonu belirleme

	14
	 Proje Sunumları

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavları




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi EFNAN ŞORA GÜNAL  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118035
	DERSİN ADI
	 NETWORK APPLICATIONS UE


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bilgisayar Ağları ve uygulamaları

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar ağlarının temellerini öğrenme

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar ağlarının temellerini öğrenme ve tecube kazanma

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1- Bilgisayar ağlarının temellerini öğrenip günlük hayatta uygulama 2- Bilgisayar ağlari için  için temel gereklilikleri tanımlayabilir

	TEMEL DERS KİTABI
	 Sybex, Network + Eğitim Kılavuzu, AMP Kablolama Teknolojileri, Tyco Electronics

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ağ Merkezli Dünya Yaşam

	2
	 Ağ üzerinde iletişim

	3
	 Application Layer İşlevsellik ve Protokoller

	4
	 OSI Taşıma Katmanı

	5
	 OSI Ağ Katmanı

	6
	 Addressing the Network - IPv4 and Data Link Layer

	7
	 IPv4 ve Data Link Layer - Ağ Adresleme

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Ethernet

	11
	 OSI Fiziksel Katman

	12
	 Ağınızı Yapılandırma ve Test

	13
	 Ağ Tasarım ve video gözetim sistemleri

	14
	 Uygulamalarına göre sunucuları nasıl yapılandırılır.

	15,16
	 Final




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. SERKAN UĞURLUOĞLU  
	Tarih: 04/02/2014

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118501
	DERSİN ADI
	 GÖRÜNTÜ İŞLEME MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118502
	DERSİN ADI
	 OTONOM ROBOTLAR  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118503
	DERSİN ADI
	 PARALEL PROGRAMLAMA  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118504
	DERSİN ADI
	 BİLGİSAYAR PROGRAMLAMA  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi SELÇUK CANBEK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118505
	DERSİN ADI
	 YAPAY ZEKA  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. KEMAL ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118506
	DERSİN ADI
	 ALGORİTMALAR  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118507
	DERSİN ADI
	 SİNYAL TANIMA  UYGULAMALARI MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118508
	DERSİN ADI
	 VERİ TABANI UYGULAMALARI  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118509
	DERSİN ADI
	 ÖRÜNTÜ TANIMA  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118510
	DERSİN ADI
	 MAKİNE ÖĞRENMESİ  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 21/06/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118511
	DERSİN ADI
	 YAZILIM MİMARİSİ  MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 02/09/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118512
	DERSİN ADI
	 VERI MADENCİLİĞİNE GİRİŞ MÜH. ARAŞTIRMALARI


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	KURUL
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 21/01/2014

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118513
	DERSİN ADI
	 SİSTEM PROGRAMLAMA


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	2
	2
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	30

	
	QUİZ
	1
	10

	
	ÖDEV
	1
	5

	
	PROJE
	1
	20

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	35

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Bu ders, programlayıcı açısından, işletim sistemleri üzerinden yazılım ve donanım ile etkileşim içinde olan bilgisayar sistemlerinin anlatımını gerçekleştirir. Üç temel soyut yapı vurgulanır: Süreçler, sanal hafıza ve dosyalar. Bu soyut yapılar, programcı için çeşitli donanım cihazlarına ulaşım için ortak bir arayüz oluşturur. Ders içerisinde, bağlama, sistem seviyesinde G/Ç, eşzamanlı programlama ve ağ programlama gibi konular anlatılır.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Sistem programı yazma, sistem süreçlerini, sistem G/Ç, sistem hakları, dosyalar, dizinler, sinyaller gibi bileşenleri yönetmek üzere konuların temel anlama seviyesinde öğrencilere kazandırılması, UNIX(Linux) işletim sisteminin sistem seviyesinde programlama yapma yeteneğinin kazandırılması.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Öğrenciler, sistem seviyesinde yazılım geliştirebileceklerdir. Unix/Linux işletim sistemini, programlayıcı açısından öğreneceklerdir.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Eş zamanlı ve çok işlevli programlama yeteneğinin elde edilmesi, 2.a) Dosya sistemleri, b) Ağ/Soket programlama, c) Hafiza sistemi ve paylaşımlı hafıza, d) İşlev mekanizmaları, ve e) G/Ç sistemleri içeren işletim sistemlerinin programlanabilmesi, 3. Programlama takımı içerisinde çalışabilme, inisiyatif alabilme

	TEMEL DERS KİTABI
	 Computer Systems - A Programmers Perspective Second Edition Randal Bryant and David O"Halloran

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 W. Richard Stevens and Stephen A. Rago. Advanced Programming in the UNIX Environment, 2nd Edition. Addison Wesley

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayarlar, projeksiyon cihazı, tek kart bilgisayar kiti.





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Giriş

	2
	 Linux İşletim Sistemine Giriş ve Temel Komutlar

	3
	 C Programlama

	4
	 UNIX Programlama (Derleme, Performans performance belirleme)

	5
	 UNIX Programlama (Dosya G/Ç, Sinyal yakalama, komutlar)

	6
	 Büyük Ölçekli Yazılım Geliştirme (Modüller, başlıklar, bağlama, makefiles)

	7
	 Büyük Ölçekli Yazılım Geliştirme (Versiyon kontrolü)

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Eşzamanlı Programlama (Süreç yaratma ve haberleşme)

	11
	 Eşzamanlı Programlama (Çokişlevli programlama,senkronizasyon)

	12
	 Gömülü Sistem Programlama (Bir gömülü system geliştirme)

	13
	 Uygulamalar

	14
	 Uygulamalar

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. METİN ÖZKAN  
	Tarih: 26/01/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118514
	DERSİN ADI
	 AĞ GÜVENLİĞİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Ağ Güvenliğinin Temel Kavramları, Bilgi Güvenliği ve Güvenlik Gereksinimleri, Ağ Sistemlerinin Çalışma Prensipleri, L2 ve L3 Ağ Katmanlarında Güvenlik, Nüfuz Tespit ve Önleme, Güvenlik Duvarları, DNS, Ses ve SAN Güvenliği, Kriptoloji ve Sanal Özel Ağlar, Topoloji Güvenliği, Ağ Kullanım Politikaları.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Ağ güvenliği kavramları, güvenlik sistemi tasarım süreci, güvenlik risk analizi, kriptolamanın temelleri ve uygulamaları hakkında bilgi vermek. Ağ güvenliği için analiz ve sistem tasarımı yapabilme becerisini kazandırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Yeni teknolojiler hakkında farkındalık

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Ağ ve bilgi güvenliği kavramlarını öğrenir, Güvenlik sistemi tasarım sürecini tanımlayabilir ve güvenlik risk analizini yapabilir, Kripto sistemleri ve uygulamalarını tanımlar.

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Ağ Güvenliğine Giriş

	2
	 Güvenlik Gereksinimi

	3
	 Ağ Sistemlerinin Çalışma Prensipleri

	4
	 L2 Seviyesinde Güvenlik

	5
	 L3 Seviyesinde Güvenlik

	6
	 Nüfuz Tespit ve Önleme Sistemleri

	7
	 Güvenlik Duvarları

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 DNS Güvenliği

	11
	 Ses ve SAN Güvenliği

	12
	 Kriptoloji ve Sanal Özel Ağlar

	13
	 Topoloji Güvenliği

	14
	 Ağ Kullanım Politikaları

	15,16
	 YARIYIL SONU SINAVI




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. SERKAN UĞURLUOĞLU  
	Tarih: 26/01/2015

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118617
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON IMAGE PROCESSING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. EYYÜP GÜLBANDILAR  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118618
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON AUTONOMOUS ROBOTICS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. METİN ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118619
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON PARALLEL PROGRAMMING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi NİHAT ADAR  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118620
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON COMPUTER PROGRAMMING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi SELÇUK CANBEK  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118621
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON ARTIFICIAL INTELIGENCE


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. AHMET YAZICI  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118622
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON ALGORITHMS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. SERKAN UĞURLUOĞLU  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118623
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON DIGITAL SYSTEMS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118624
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON SIGNAL RECOGNITION APPS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi UĞUR GÜREL  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118625
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON MICROPROCESSOR BASED APPS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi:   
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118626
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON DATABASE APPS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Öğr. Gör. YILDIRAY ANAGUN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118627
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON PATTERN RECOGNITION


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. KEMAL ÖZKAN  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118628
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON DISCREATE TIME SYSTEMS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	---
	
	0

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yılsonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Prof. Dr. İDRİS DAĞ  
	Tarih: 18/10/2012

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118629
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON MACHINE LEARNING


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi EFNAN ŞORA GÜNAL  
	Tarih: 21/06/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118630
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON SOFTWARE ARCHITECTURE


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi CELAL MURAT KANDEMİR  
	Tarih: 02/09/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118631
	DERSİN ADI
	 ENGINEERING RESEARCH ON SIGNALS APPS


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	1
	4
	3
	6
	ZORUNLU (X)  SEÇMELİ ( )
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (KURUL)
	1
	40

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	KURUL
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühedisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Proje ile ilgili dökümanlar

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	9
	 Ara Sınav: Tübitak Proje formunda ön tasarım raporu & Taslak tez raporu ve Poster

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yıl sonu sınavları: Proje Savunma ve sunum




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi ESRA NERGİS YOLAÇAN  
	Tarih: 02/09/2013

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118632
	DERSİN ADI
	 BULANIK MANTIK


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	3
	
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	ÖDEV
	1
	25

	
	---
	
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Keskin ve bulanık küme kuramı, bulanık mantık prensipleri, bulanık mantık parametreleri, bulanıklaştırma stratejileri, bilgi tabanı oluşturma, bulanık muhakeme teknikleri ve durulaştırma

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bulanık küme kuramı, bulanık matematiği, bulanık ilişkileri öğrenmek ve bulanık mantık sistemini tasarlamak

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Mühendislikteki problemleri algılama ve çözüm getirebilme

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1)Yapay zekâ gereçlerini açıklayabilir,2)Keskin küme ve bulanık küme kuramı arasındaki farkları açıklayabilir,3)Bulanıklaştırma yöntemlerini, bilgi tabanının oluşturulmasını, bulanık muhakeme tekniklerini ve durulaştırma yöntemlerini açıklayabilir,4)Bulanık mantık temel uygulamalarını örnekleyebilir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 Ross, T.J.: Fuzzy Logic with Engineering Applications,  John Wiley&Sons, Ltd., 2004

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 1)Elmas, C.:Yapay Zeka Uygulamaları, Seçkin Yayınevi, 2007, 2)Şen, Z.: Mühendislikte Bulanık Mantık ile Modelleme, Su Vakfı Yayınları, 2004

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projeksiyon cihazı ve bilgisayar





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Bulanık mantığa giriş, mantık ve bulanık sistemler

	2
	 Klasik kümeler ve bulanık kümeler

	3
	 Klasik ilişkiler ve bulanık ilişkiler

	4
	 Üyelik fonksiyonlarının gelişimi

	5
	 Üyelik fonksiyonlarının özellikleri ve bulanıklaştırma

	6
	 Kural tabanı ve azaltma metotları

	7
	 Bulanık bilgiyle karar verme

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 Durulama ve durulama yöntemleri

	11
	 Bulanık sınıflama ve desen tanıma

	12
	 Bulanık aritmetik ve genişletme prensipleri

	13
	 Bulanık sistemler için otomasyon ve kontrol

	14
	 Bulanık sistemlerin simülasyonu

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. EYYÜP GÜLBANDILAR  
	Tarih: 26/01/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118633
	DERSİN ADI
	 MAKİNE ÖĞRENMESİ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	5
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	TR

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	3
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV (YAZILI)
	1
	25

	
	ÖDEV
	1
	25

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	YAZILI
	1
	50

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Öğrenme Teorisi, Destek Vektör Makineleri, Bayes Teorisi, Maksimum Benzerlik Tahmini, Beklenti Maksimizasyonu, Saklı Markov Modelleri, Viterbi, Baum-Welsch algoritmaları, Bayes Ağları, K-means, kNN kümeleme, Bootstrap, Boosting, Karar Ağaçları, Doğrusal Komponent Analizi, Veri İndirgeme, PCA, Doğrusal Regresyon, Mantıksal Regresyon. Ders esnasında bilgisayar programlama ile uygulamalar yapılmaktadır.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Mevcut olan verilerden istatistiksel çıkarımlar yapabilmeyi öğrenmek, bu çıkarımlara bağlı olarak öğrenme kuralları belirleyebilmek. Öğrenim sonrası elde edilen verilere ait tahminleri önceden yapılan çıkarsamalara bağlı olarak yapabilme yetisi kazandırmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Veri analiz yaparak programlama yapabilme becerisine katkı sağlar.

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 Olasılık/İstatistik kullanarak öğrenme yapmayı öğrenir. Bilgisayar programlama ile uygulama yapmayı öğrenir. Destek vektör makinelerini öğrenir. Bayes teorisini öğrenir. Beklenti Maksimizasyonunu öğrenir. Saklı Markov Modellerini öğrenir. Ensemble yöntemlerini öğrenir. Rastgele orman yöntemini öğrenir. Veri indirgeme metodlarını öğrenir. Regresyon modellerini öğrenir.

	TEMEL DERS KİTABI
	 K. P. Murphy, Machine Learning: A Probabilistic Perspective, MIT Press, 2012.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 C. M. Bishop, Pattern Recognition and Machine Learning, Springer, 2006.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 Öğrenme teorisi

	2
	 Destek Vektör Makineleri

	3
	 Maksimum Benzerlik Tahmini

	4
	 Beklenti Maksimizasyonu

	5
	 Saklı Markov Modelleri

	6
	 Viterbi, Baum-Welsch Algoritmaları

	7
	 Bayes Teorisi

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 K-means, kNN kümeleme algoritmaları

	11
	 Bootstrap, Boosting,

	12
	 Rastgele Orman

	13
	 Veri indirgeme metotları

	14
	 Mantıksal Regresyon

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[X]  
	[  ]  
	[  ]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[X]  
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[X]  
	[  ]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Doç. Dr. EYYÜP GÜLBANDILAR  
	Tarih: 01/07/2016

	İmza:
	



T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118634
	DERSİN ADI
	 COMPUTER SECURITY


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama / Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (X)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	ARA SINAV
	0
	0

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	0
	

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	

	DERSİN AMAÇLARI
	

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	

	TEMEL DERS KİTABI
	

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	





	
DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	

	2
	

	3
	

	4
	

	5
	

	6
	

	7
	

	8
	

	9
	

	10
	

	11
	

	12
	

	13
	

	14
	

	15,16
	




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	4
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	4
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	5
	Karmaşık Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[  ]  
	[  ]  
	[  ]  
	[X]

	
	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Orta Katkısı Var. 4:Tam Katkısı Var.



	Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi ESRA NERGİS YOLAÇAN  
	Tarih: 10/01/2018

	İmza:
	








T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ
DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar

	DERSİN KODU
	 152118635
	DERSİN ADI
	 WEB BASED TECHNOLOGIES



	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	0
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (x)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	0
	3 
	0

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	1
	%20

	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Ödev
	5
	%30

	
	Proje
	1
	%20

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	%30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 Yok.

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Bu ders bir web uygulamasının anlaşılmasının yanı sıra bir web sitesi tasarlama becerisi kazanmasıyla ilgili bilgi sağlar. Ayrıca, bu ders statik ve dinamik bir ASP.NET ve JAVA Script tabanlı web uygulamaları geliştirmek için bilgi, ilke ve becerileri geliştirir. Öğrenciler sunucu taraflı ve istemci taraflı komut çalıştırma arasındaki farkı kavramış olurlar. Ayrıca, bu ders öğrencilere en güncel ve modern web geliştirme teknolojilerini tanıttırmaktadır.

	DERSİN AMAÇLARI
	Kapsamlı ihtiyaç analizi ve uygun planlama stratejisi ile web sitelerinin uygulanması açısından mevcut modern araçlarla donatarak Web Uygulama Geliştirme prensiplerini kavratmak.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Front-end, back-end ve full-stack web geliştiricisi olabilme özel niteliklerini karşılamak için gerekli deneysel beceriler kazanmak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	1. ASP.NET ve JAVA Script Web Uygulamalarının temel bileşenlerini anlama.
2. Bilinen bir web servisiyle (JSON ve XML gibi) uzak bir veritabanını iletişim kurabilme.
3. Fonksiyonel, esnek ve kullanıcı dostu web sitelerinin uygulanmasına yönelik deneysel beceriler kazanma.
4. Kapsamlı bir web sitesinin tasarlanması ve uygulanması söz konusu olduğunda, gereksinimleri ve kısıtlamaları analiz etmek için gerekli becerileri kazanmak.
5. Etkileşimli web formlarının tasarlanması.
6. Dinamik web sitelerinde karşılaşılması muhtemel olan güvenli dosya yönetimi ve güvenlik sorunlarını ele almak.
7. ASP.NET ve JAVA Script ile birlikte HTML5 ve CSS kullanımının anlaşılması.
8. MVC web siteleri ile tecrübe edinme.
9. Sorun odaklı internet uygulama kavramları üzerinde alternatifler bulma becerisi.

	TEMEL DERS KİTABI
	1. Professional ASP.NET MVC 5 (2014, Jon Galloway, Brad Wilson, K. Scott Allen, David Matson).
2. Learning AngularJS: Learning AngularJS (2014, Brad Dayley)


	YARDIMCI KAYNAKLAR
	1. https://docs.microsoft.com/en-us/aspnet/core/tutorials/first-mvc-app-xplat/?view=aspnetcore-2.1
2. https://angularjs.org/

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Projeksiyon ve Bilgisayar



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Giriş

	2
	C# Giriş, 

	3
	Web Programlama Temelleri, Web Kontrolleri

	4
	Durum Yönetimi

	5
	Onaylama, Grid Görünümler 

	6
	Veri Bağlama

	7
	MVC Web Sitesi

	8
	Arasınav 

	9
	Arasınav

	10
	Detaylı Görünüm, AJAX

	11
	JAVA Script Web Bileşenleri

	12
	JAVA Script Web Geliştirme

	13
	JAVA Script Web Verileri Bağlama

	14
	Proje sunumları

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	KATKI DÜZEYİ

	1
	Temel Bilim: Matematik, fen bilimleri ve temel mühendislik konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	1 Yok

	2
	Bilgisayar Mühendisliği: Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi.
	1 Yok

	3
	Tasarım: Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	4 Çok

	4
	Araç Kullanımı: Karmaşık mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi.
	3 Orta

	5
	Test ve Analiz: Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
	2 Az

	6
	Grup Çalışması: Disiplin içi ve çok disiplinli gruplarda etkin biçimde çalışabilme becerisi.
	2 Az

	7
	İletişim Becerisi: Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi ve en az bir yabancı dil bilgisi.
	1 Yok

	8
	Yaşam Boyu Öğrenme: Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi.
	1 Yok

	9
	Etik: Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	1 Yok

	10
	Girişimcilik ve Proje Yönetimi: Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık.
	1 Yok

	11
	Çevre: Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık.
	1 Yok


Katkı Düzeyi: 1: Yok, 2: Az, 3: Orta, 4: Çok
	Öğretim Üyesi:   Araş. Gör. Dr. Şahin IŞIK
	Tarih: 03/12/2018

	İmza:
	




T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118636
	DERSİN ADI
	 METİN MADENCİLİĞİNE GİRİŞ


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	8
	3
	0
	0
	3
	7
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ (x)
	EN

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	0
	0
	3 
	0

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	1
	%20

	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Ödev
	1
	%20

	
	Proje
	1
	%30

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	
	 
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	%30

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 Yok.

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Metin Madenciliğinde temel konular, Doğal dil işleme ,Bilgi Erişimi, Metinlerin sayısal vektörlere dönüştürülmesi, Ön İşlemler, Öznitelik seçimi, Metin  sınıflama, Metin Kümeleme, Metin özetleme, Durum Çalışmaları

	DERSİN AMAÇLARI
	Bu ders, metin madenciliği ile ilgili temel kavram, metotlar ile metin analizinde kullanılan denenmiş algoritmaları tanıtmayı ve bunların gerçek problemlere uygulamalarını amaçlamaktadır.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Bu ders, bilgisayar mühendisliği disiplininin temel unsurları arasında yer alan bilginin metin formunun analizine ve işlenmesine yönelik becerileri kazandırarak meslek eğitimine katkı sunmaktadır.


	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	1.Metin üzerinde temel doğal dil işleme teknikleri ve örüntü çıkarma teknikleri ile genel algoritmik analizler yapılarak veri bileşenleri arasındaki ilişkileri yorumlama. 
2.Metin madenciliği alanında güncel yöntemler hakkında bilgi sahibi olma ve değerlendirme.
3.Metin madenciliği tekniklerini farklı disiplinlerden elde edilebilecek verilere uygulayabilme.
4.Dönem projesinin sonuçlarını literatürdeki çalışmaların sonuçları ile karşılaştırmalı şekilde yazılı ve sözlü olarak sunma ve sentezleme becerisi.        



	TEMEL DERS KİTABI
	Fundamentals of Predictive Text Mining, Sholom M. Weiss, Nitin Indurkhya, Tong Zhang (Springer) 2nd Edition.

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	An Introduction to Information Retrieval,  Christopher D. Manning, Prabhakar Raghavan, Hinrich Schütze,2009, Cambridge PRESS

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar




	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Metin Madenciliğinde temel konular

	2
	Doğal Dil İşleme

	3
	Bilgi Erişimi

	4
	Metinden Sayısal Vektöre dönüşüm

	5
	Önişlemler

	6
	Öznitelik seçimi

	7
	Ödev Sunumları

	8
	Arasınav 

	9
	Arasınav

	10
	Metin Sınıflama

	11
	Metin Kümeleme

	12
	Metin Özetleme

	13
	Durum Çalışmaları, Proje sunumları

	14
	Durum Çalışmaları, Proje sunumları

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	KATKI DÜZEYİ

	1
	Temel Bilim: Matematik, fen bilimleri ve temel mühendislik konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri, karmaşık mühendislik problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi.
	1 Yok

	2
	Bilgisayar Mühendisliği: Bilgisayar mühendisliğinde karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve çözme becerisi; bu amaçla uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçme ve uygulama becerisi.
	1 Yok

	3
	Tasarım: Modern tasarım yöntemlerini kullanarak karmaşık bir sistemi, süreci, veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında, belirli gereksinimleri karşılayacak şekilde tasarlama becerisi.
	4 Çok

	4
	Araç Kullanımı: Karmaşık mühendislik uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme ve kullanma becerisi.
	3 Orta

	5
	Test ve Analiz: Karmaşık bilgisayar mühendisliği problemlerinin incelenmesi için test yöntemleri tasarlama, uygulama, analiz ve yorumlama becerisi.
	2 Az

	6
	Grup Çalışması: Disiplin içi ve çok disiplinli gruplarda etkin biçimde çalışabilme becerisi.
	2 Az

	7
	İletişim Becerisi: Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerisi ve en az bir yabancı dil bilgisi.
	1 Yok

	8
	Yaşam Boyu Öğrenme: Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi.
	1 Yok

	9
	Etik: Mesleki ve Etik Sorumluluk Bilinci
	1 Yok

	10
	Girişimcilik ve Proje Yönetimi: Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık.
	1 Yok

	11
	Çevre: Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri ile çağın sorunları hakkında bilgi; mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık.
	1 Yok



Katkı Düzeyi: 1: Yok, 2: Az, 3: Orta, 4: Çok
	Öğretim Üyesi:   Dr. Öğr. Üyesi Efnan ŞORA GÜNAL
	Tarih: 19/12/2018

	İmza:
	




T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU
	DÖNEM
	 Bahar



	DERSİN KODU
	 152118637
	DERSİN ADI
	 Engineering Research on Information Security 


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 Bahar
	1
	4
	0
	5
	6
	ZORUNLU ( ) 
SEÇMELİ (X  )
	İng

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	3
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	Ara Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	 
	  

	
	Proje
	 
	 

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	
	 Kurul
	1
	40

	YARIYIL SONU SINAVI
	Kurul
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühendisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak,  5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	















	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	Ara Sınav

	9
	Ara Sınav

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Bilgisayar Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]  

	2
	Bilgisayar Mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	4
	Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	[ x ]  
	[   ]  
	[   ]

	5
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	[   ]  
	[ x ]  
	[   ]

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	[ x ]    
	[   ]  
	[   ]

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	[   ]  
	[ x ]    
	[   ]

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	[   ]  
	[ x ]    
	[   ]

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	[   ]  
	[ x ]  
	[   ]

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	[ x ]    
	[   ]  
	[   ]

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	[   ]  
	[   ]  
	[ x ]  

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.




	Öğretim Üyesi:   Dr. Öğr. Üyesi Esra N. YOLAÇAN
	Tarih: 24.12.2020

	İmza:  
	



	

   

     ESOGÜ Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Ders Bilgi Formu

	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 152118638
	DERSİN ADI
	 Engineering Research on Mobile Communications


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 Güz
	1 
	4 
	0 
	3 
	6 
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ ( X )
	İngilizce

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Makine Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	 3 
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	I. Ara Sınav
	 
	 

	
	II. Ara Sınav
	 
	 

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	 
	  

	
	Proje
	 
	 

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (Kurul)
	1
	40

	YARIYIL SONU SINAVI
	Kurul
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 -

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühendisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar Mühendisliği alanında çalışmaları incelemek, 2.Yazılım yöntemleri ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak, 5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 -

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 -

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	 -



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav

	9
	 Ara Sınav

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı



DİKKAT!!! AŞAĞIDAKİ PROGRAM ÇIKTISI BÖLÜM/PROGRAMIN YETERLİLİKLERİNE GÖRE BELİRLENMİŞ PROGRAM KAZANIMLARIDIR. ULUSAL VE ALAN YETERLİLİKLERİNE GÖRE BU KAZANIMLAR BELİRLENİM ÇIKTI İFADELERİ HAZIRLANACAKTIR. PROGRAM ÇIKTISI SAYISI 11 OLMAK ZORUNDA DEĞİLDİR, DAHA AZ VEYA FAZLA İFADE YER ALABİLİR.

	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Makine Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Makine Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	 
	 
	X

	2
	Makine mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	 X
	
	

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	X
	 
	 

	4
	Makine Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	X
	 
	 

	5
	Makine Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	
	X 
	 

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	X
	
	 

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	 
	X
	 

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	 
	 X
	

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	
	 X
	

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	X
	 
	 

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	 
	 
	X 

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



Dersin Öğretim Üyesi:   Dr. Öğretim Üyesi Ahmet Yazar
İmza:  								Tarih: 09/06/2021

   

     ESOGÜ Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Ders Bilgi Formu

	DÖNEM
	 7. ve 8. YY



	DERSİN KODU
	 152118640
	DERSİN ADI
	 Engineering Research on Cyber Security


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuvar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 Güz
	1 
	4 
	0 
	3 
	6 
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ ( X )
	İngilizce

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Makine Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	 3 
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	I. Ara Sınav
	 
	 

	
	II. Ara Sınav
	 
	 

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	 
	  

	
	Proje
	 
	 

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (Kurul)
	1
	40

	YARIYIL SONU SINAVI
	Kurul
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 -

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	 Siber Güvenlik alanında yazılım geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme, Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	 Bilişim sistemleri güvenliği konularında, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 Bilgisayar Mühendisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	 1.Alandaki güncel gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Bilgisayar Mühendisliği ve Siber Güvenlik alanlarında çalışmaları incelemek, 2.Yazılım yöntemleri ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak, 5.Grup projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	 -

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 -

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	 -



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	2
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	3
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	4
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	5
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	6
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	7
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	8
	 Ara Sınav

	9
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	10
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	11
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	12
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	13
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	14
	 İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma ve tez raporu yazma

	15,16
	 Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Bilgisayar Mühendisliği alanında bilimsel araştırma yaparak bilgiye genişlemesine ve derinlemesine ulaşma, bilgiyi değerlendirme, yorumlama ve uygulama becerisi.
	X 
	 
	

	2
	Mühendislikte uygulanan güncel teknik ve yöntemler ve bunların kısıtları hakkında kapsamlı bilgi sahibi olma.
	X 
	
	

	3
	Belirsiz, sınırlı ya da eksik verileri bilimsel yöntemlerle tamamlama ve uygulama; değişik disiplinlere ait bilgileri bir arada kullanma becerisi.
	X
	 
	 

	4
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerini ileri düzeyde tanımlama ve çözme becerisi.
	X  
	 
	 

	5
	Yeni ve özgün fikirler ve yöntemler geliştirme; sistem, parça veya süreç tasarımlarında yenilikçi/alternatif çözümler geliştirme becerisi.
	X
	 
	 

	6
	Disiplin içi ve çok disiplinli takımlarda etkin çalışabilme, bu tür takımlarda liderlik yapabilme; bağımsız çalışabilme ve sorumluluk alma becerisi.
	X
	
	 

	7
	Bir yabancı dili ileri düzeyde kullanabilme, sözlü ve yazılı iletişim kurabilme becerisi.
	 
	X
	 

	8
	Mühendislik uygulamalarının sosyal, çevresel, sağlık, güvenlik ve hukuk boyutları ile proje yönetimi konularında farkındalık.
	 
	 
	X

	9
	İleri düzeyde mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	X
	 
	

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



Dersin Öğretim Üyesi: Dr. Öğretim Üyesi İlker Özçelik
İmza: 								Tarih: 11/11/2021
	 
	
 


                        
		



ESOGÜ Bilgisayar Mühendisliği Bölümü Ders Bilgi Formu

	DÖNEM
	2021 - 2022



	DERSİN KODU
	152118641
	DERSİN ADI
	Otonom Sistemlerde Mühendislik Araştırmaları



	YARIYIL
	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	Güz
	1
	4
	
	3
	6
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ ( x )
	İngilizce

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
[Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	1
	
	3
	1

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	



YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	I. Ara Sınav
	
	

	
	II. Ara Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Ödev
	
	

	
	Proje
	
	

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (Kurul)
	1
	40

	YARIYIL SONU SINAVI
	Kurul
	1
	60

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	-

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Yazılım Geliştirme (Analiz, Tasarım, Gerçekleştirim, Test); Yöntem veya Mimari Geliştirme; Tez Metni Hazırlama; Grup projelerinde çalışma.

	DERSİN AMAÇLARI
	Bilgisayar Mühendisliği konularında entegrasyon, araştırma bilgi ve deneyimi, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlama

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Bilgisayar Mühendisliğinde araştırma konuları hakkında bilgi ve deneyim sahibi olmak, akademik ve endüstriyel kariyer için hazırlamak

	

DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	1.Son gelişmeler hakkında araştırma yapmak, Mühendislik ve Bilgisayar mühendisliği alanında çalışmaları incelemek,2.Yazılım metodları ve yapısı geliştirmek, 3.Bilgisayar Mühendisliği kavramlarını ile diğer alanlara uygulamak, 4.Akademik ve endüstriyel kariyer için hazır olmak, 5.Grup
projelerinde çalışmak, 6.Çalışmalarını tez raporu formatında sunmak.

	TEMEL DERS KİTABI
	-

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	-

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	2
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	3
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	4
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	5
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	6
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	7
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	8
	Arasınav

	9
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	10
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	11
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	12
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	13
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	14
	İlgili öğretim üyesi gözetiminde; Araştırma, geliştirme, deneysel çalışma, ve tez raporu yazma

	15,16
	Yıl Sonu Sınavı



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI
	3
	2
	1

	
1
	Matematik, fen bilimleri ve Bilgisayar Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Bilgisayar Mühendisliği problemlerini
modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	
	
	
X

	
2
	Bilgisayar mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	
X
	
	

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi
kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	X
	
	

	
4
	Bilgisayar Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları
geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	
X
	
	

	5
	Bilgisayar Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	
	X
	

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	X
	
	

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	
	X
	

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	
	X
	

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	
	X
	

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	X
	
	

	
11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	
	
	
X

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



Dersin Öğretim Üyesi: Dr. Öğretim Üyesi Uğur YAYAN
İmza:			 Tarih: 10.11.2021

	 
	
 


                        
		




 T.C. ESKİŞEHİR OSMANGAZİ ÜNİVERSİTESİ
MÜHENDİSLİK MİMARLIK FAKÜLTESİ 
BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ

DERS BİLGİ FORMU

	DÖNEM
	Bahar



	DERSİN KODU
	152118643
	DERSİN ADI
	Uygulamalı Veri Analizi ve Modelleme



	YARIYIL
	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	BAHAR
	2
	2
	
	3
	7
	ZORUNLU ( ) SEÇMELİ (x)
	Türkçe

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Makine Mühendisliği
[Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	x
	
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	



YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	I. Ara Sınav
	1
	30

	
	II. Ara Sınav
	
	

	
	Kısa Sınav
	
	

	
	Ödev
	
	

	
	Proje
	1
	30

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	1
	40

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	-

	

DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Veri analizinin temelini oluşturan veri ve algoritmalar uygulamalı bir şekilde anlatılacaktır. Algoritmaların istatistiksel ve matematiksel temelleri
açıklanmaktadır. Veri görselleştirilmesi ve yorumlanması ile ele alınan problemin somut bir şekilde kavranması sağlanacaktır. Veri modellemesi ile gerçek hayatta karşılaşılan problemler çözülecektir.

	
DERSİN AMAÇLARI
	Veri analizi alanındaki en son bilgilere, kavramlara, veri işleme ve analiz etme tekniklerine sahip, kazandığı yetkinlikler ile sektör uygulamalarına katkıda bulunabilecek, girişimciliğe açık ve takım çalışmasını benimsemiş
Veri Bilimciler yetiştirmektir.

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	Veri analizi ve modelleme konularında uzman kişileri geliştirerek bu alana yönelik çalışmaların yapılabilmesi

	

DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	1. Veri analizinin temel prensiplerini kavram (ÖÇ:1)
2. Veri analizi kapsamında öğrenilen bilgilerin bilgi ve bilgisayar sisteminde nasıl uygulanabileceğini kavrama (ÖÇ: 4, 8)
3. Veri analizi alanındaki son gelişmeleri takip etme (ÖÇ: 2)
4. Verilen öğrenci projeleri ile her öğrencinin ders kapsamında anlatılan konular ile ilgili uzmanlık bilgisine erişebilme (ÖÇ: 1, 2, 4, 6, 7, 8, 9)

	TEMEL DERS KİTABI
	Nisbet, R., Elder, J., & Miner, G. (2009). Handbook of statistical analysis and data mining applications. Academic Press.

	

YARDIMCI KAYNAKLAR
	Anderson, T.W. (2003). An Introduction to Multivariate Statistical Analysis, 3rd Edition, SBN: 978-0-471-36091-9, WILEY.
Büyüköztürk, Ş. (2018). Veri Analizi El Kitabı, Pagem Akademi, 24. Baskı, Ankara.
Arslan İ. (2019). Python ile Veri Bilimi, Pusula Yayıncılık, 1. Basım.

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	Bilgisayar



	DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Veri Bilimi Temel Kavramlar ve Veri Okuryazarlığı

	2
	Veri Analizi ve Görselleştirme

	3
	Olasılığa Giriş ve Olasılık Dağılımları

	4
	Olasılığa Giriş ve Olasılık Dağılımları

	5
	Veri Bilimi için İstatistik

	6
	İstatistiğe Giriş

	7
	Veri Önişleme

	8
	Ara Sınav

	9
	ANOVA Giriş ve Ki-kare Analizi

	10
	Regresyon ve Sınıflandırma

	11
	Regresyon ve Sınıflandırma

	12
	Veri Bilimi Projesi Hayat Döngüsü

	13
	Öğrenci projeleri

	14
	Öğrenci projeleri

	15,16
	Yarıyıl Sonu Sınavı




	NO
	PROGRAM ÇIKTISI
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Makine Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Makine Mühendisliği problemlerini
modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	
x
	
	

	2
	Makine mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama,
tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	
x
	
	

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi
kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	
	x
	

	4
	Makine Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme,
seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	
	x
	

	5
	Makine Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri
toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	
	x
	

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	x
	
	

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini
kullanma/geliştirme becerisi
	x
	
	

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki
gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	x
	
	

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	x
	
	

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar
hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	
	x
	

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar
hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
	
x
	
	

	1:Hiç Katkısı Yok. 2:Kısmen Katkısı Var. 3:Tam Katkısı Var.



Dersin Öğretim Üyesi: Dr. Öğr. Üyesi Sinem Bozkurt Keser
İmza:	Tarih:

	
	21/11/2022










   
ESOGÜ Bilgisayar Mühendisliği Bölümü
Ders Bilgi Formu
                

	DÖNEM
	 Güz



	DERSİN KODU
	 MTH-151015308
	DERSİN ADI
	 Açık Kaynak Araçlar ile Ağ Güvenliği


                                                   					      
	YARIYIL

	HAFTALIK DERS SAATİ
	DERSİN

	
	Teorik
	Uygulama
	Laboratuar
	Kredisi
	AKTS
	TÜRÜ
	DİLİ

	 5
	3 
	0 
	0 
	3 
	5 
	ZORUNLU ( )  SEÇMELİ ( X )
	İngilizce

	DERSİN KATEGORİSİ

	Temel Bilim
	Temel Mühendislik
	Bilgisayar Mühendisliği
 [Önemli düzeyde tasarım içeriyorsa () koyunuz.]
	Sosyal Bilim

	
	
	 
	

	DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ

	YARIYIL İÇİ
	Faaliyet türü
	Sayı
	%

	
	I. Ara Sınav
	 
	 

	
	II. Ara Sınav
	 
	 

	
	Kısa Sınav
	
	 

	
	Ödev
	 
	  

	
	Proje
	 
	 

	
	Rapor
	
	

	
	Diğer (………)
	
	

	YARIYIL SONU SINAVI
	
	 
	 

	VARSA ÖNERİLEN ÖNKOŞUL(LAR)
	 

	DERSİN KISA İÇERİĞİ
	Ders kapsamında öğrenci; bilgisayar ağlarının güvenliği, bilgi ve ağ güvenliği kavramları, TCP/IP protokollerinin çalışma yapıları, OSI referans modeli, açık kaynak siber güvenlik araçları ve şifreleme sistemleri hakkında bilgi sahibi olur. 

	DERSİN AMAÇLARI
	Teknolojide yaşanan hızlı gelişmeler ve kurumsal ihtiyaçların artması ağ yapılarının giderek karmaşık bir hale gelerek siber tehditleri yaygınlaşmıştır. Bu ders kapsamında kurumsal ağ sistemlerinde açık kaynak araçlar kullanılarak temel bilgi ve ağ güvenliği konularının yanı sıra bu saldırılara karşı geliştirilen kavramsal teknolojik çözümler hakkında bilgi verilecektir.  

	DERSİN MESLEK EĞİTİMİNİ SAĞLAMAYA YÖNELİK KATKISI
	 

	DERSİN ÖĞRENİM ÇIKTILARI
	TCP/IP protokollerinin kavranması,
Bilgi ve ağ güvenliği kavramının anlaşılması,
Açık kaynak araçlara aşinalık kazanır,
Şifreleme sistemlerinin çalışma prensipleri öğrenilir

	TEMEL DERS KİTABI
	 

	YARDIMCI KAYNAKLAR
	 

	DERSTE GEREKLİ ARAÇ VE GEREÇLER
	 



	


DERSİN HAFTALIK PLANI

	HAFTA
	İŞLENEN KONULAR

	1
	Ders tanıtımı, bilgisayar ağları hakkında temel bilgiler  

	2
	OSI modeline giriş

	3
	Ağ güvenliğinde kullanılan temel araçlar 

	4
	Kimlik doğrulama, yetkilendirme, hesap yönetimin 

	5
	Katman 2,3 protokolleri  

	6
	Katman 4 protokolleri  

	7
	Katman 7 protokolleri  

	8
	Güvenlik duvarları

	9
	Genel tekrar

	10
	Sızma tespit ve önleme sistemleri 

	11
	Uzaktan erişim, VPN ve şifreleme Yöntemleri 

	12
	Kriptografik sistemler 

	13
	Web uygulama güvenliği (ModSecurity) 

	14
	Ağ güvenlik standartları

	15,16
	Final Sınavları 



	NO
	PROGRAM ÇIKTISI 
	3
	2
	1

	1
	Matematik, fen bilimleri ve Makine Mühendisliği konularında yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamalı bilgileri Makine Mühendisliği problemlerini modelleme ve çözme için uygulayabilme becerisi
	 
	 
	

	2
	Makine mühendisliği ve ilgili alanlarda karmaşık mühendislik problemlerini saptama, tanımlama, formüle etme ve uygun analiz ve modelleme yöntemlerini seçip uygulayarak çözme becerileri
	 
	
	

	3
	Belirlenmiş bir hedef doğrultusunda karmaşık bir sistemi, cihazı veya ürünü gerçekçi kısıtlar ve koşullar altında modern tasarım yöntemlerini de uygulayarak tasarlama becerisi.
	
	 
	 

	4
	Makine Mühendisliği uygulamaları için gerekli olan modern teknik ve araçları geliştirme, seçme, kullanma ve bilişim teknolojilerinden etkin bir şekilde yararlanma becerisi
	  
	 
	 

	5
	Makine Mühendisliği problemlerinin incelenmesi için deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuçları analiz etme ve yorumlama becerisi
	
	 
	 

	6
	Bireysel çalışma, disiplin içi ve disiplinler arası takım çalışması yapabilme becerisi
	
	
	 

	7
	Türkçe sözlü ve yazılı etkin iletişim kurma becerileri ve yabancı dil bilgisini kullanma/geliştirme becerisi
	 
	
	 

	8
	Yaşam boyu öğrenmenin gerekliliği bilinci; bilgiye erişebilme, bilim ve teknolojideki gelişmeleri izleme ve kendini sürekli yenileme becerisi
	 
	 
	

	9
	Mesleki ve etik sorumluluk bilinci
	
	 
	

	10
	Proje yönetimi ile risk yönetimi ve değişiklik yönetimi gibi iş hayatındaki uygulamalar hakkında bilgi; girişimcilik, yenilikçilik ve sürdürebilir kalkınma hakkında farkındalık
	
	 
	 

	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
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	10
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	11
	Mühendislik uygulamalarının evrensel ve toplumsal boyutlarda sağlık, çevre ve güvenlik üzerindeki etkileri hakkında bilgi; ulusal ve uluslararası yasal düzenlemeler ile standartlar hakkında ve mühendislik çözümlerinin hukuksal sonuçları konusunda farkındalık
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